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CARRERA PROFESIONAL: COMPUTACION E INFORMATICA Blana: JA ey |
MODULO: DESARROLLO DE SOFTWARE Y GESTION DE BASE DE DATOS g HOR A L
NOMBRE DE LA UNIDAD DIDACTICA : METODOLOGIA DE DESARROLLO DE SOFTWARE
N° de 18 N° Horas Tedricas 04 N° Practicas 14 Blosunin v II. UNIDAD DE COMPETENCIA ASOCIADA AL MODULO
Semanas Unidad Didactica Unidad Didéctica Analizar, disefiar, desarrollar sistemas de informacién vy
ll:/ll‘"zlolras 756 E“ F:O(rja; erlct_icas 28 | Periodo Lectivo oot ¥° Ca_pafidad 02 administrar_ si:v,temas de gestion de_bas_e de datos.de acuerdo a

odulo nicad i a"“cal - Ne’g““a los requerimientos de la organizacion; considerando los
N° Horas de N° Horas Semana . . °de o : Ry, .
Practicas Mod. * | Deidad Tt 02 |Inicio 12/08/2019 | \ oo 18 zrlt(eizrios de seguridad en la transmision y el almacenamiento
N° de Modulo 02 |N° Horas Semestre | 32 Termi T N° de visitas - ¢ datos.
Créditos Modulo | 10 | Créditos de U.D. 02 | crmme Tecnolégico X
N° DOCENTES DEL MODULO PERFIL DOCENTE UNIDAD DIDACTICA Turno Seccion REQUISITOS DE APROBACION
01 Walter Ramirez Arenas Profesor de computacion e Informdtica | Met. Desarrollo de Soft. D-N 2
02 = Obtener nota minima de trece (13).

= Asistencia a actividades no menor al 90 %.

03 = Presentar todos los trabajos de practicos.
8‘51 = Presentar trabajo final.
06

II1. CAPACIDAD TERMINAL DE LA UNIDAD DIDACTICA

Describir las diferentes metodologias de desarrollo de software y seleccionar la adecuada de acuerdo al estudio y diagnostico situacional de la empresa; Aplica enfoques de
desarrollo de Software y Metodologias agiles en el desarrollo. Reconoce las normas para el desarrollo de Software y aplica estandares de calidad.

IV. BIBLIOGRAFIA BASICA

WEB: http://www.willydez.net/descargas/prev/Todoagil.pdf

01. Calidad en el desarrollo y mantenimiento del software: Mario G. Plattini

WEB: http://www.rational.com.ar/herramientas/rup.html

02. Ingenieria Del Software: Un Enfoque Practico: Pressman, R.S. Ed.MC.Graw-Hill
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PROGR. .MACION DE LA UNIDAD DIL ACTICA:

UNIDAD DIDACTICA N° 04: METODOLOGIAS DE DESARROLLO DE SOFTWARE

Perfil de egreso del estudiante: El Profesional Técnico de la Carrera Profesional de Computacion e Informatica esta en condiciones de planificar, instalar,

configurar y gestionar el uso de la Tecnologias de la Informacién y Comunicacion de una Organizacion, a partir del anélisis de sus requerimientos, teniendo
en cuenta los criterios de calidad, seguridad y ética profesional propiciando el trabajo en equipo; preservando el medio ambiente con cultura de valores.

software como XP, ICONIX y
3P

e Demuestra capacidad para
identificar el marco de trabajo
de la metodologia de
desarrollo SCRUM

e Semana N2 07. Describir el marco de
trabajo de la metodologia de desarrollo
SCRUM.

e Semana N2 08. Reconocer los enfoques
de desarrollo: Cascada.

e Semana N2 09. Reconocer los enfoques
de desarrollo: Prototipado.

UNIDAD DE COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADORES DE LOGRO ACTIVIDADES DE APRENDIZAIE HORAS Y FECHAS
ASOCIADA AL MODULO
Analizar, disefiar, desarrollar | Describir las diferentes | ¢ Describe los principios y la | ® Semana N2 01. Introduccidn al 18 semanas
sistemas de informacién vy | metodologias de finalidad de las metodologias Desarrollo del Software: Principios y 32 horas
administrar  sistemas  de | desarrollo de software y de desarrollo de software. Finalidad.
gestion de base de datos de | seleccionar la adecuada | o |dentifica y describe la | ® Semana N2 02. Conociendo la historia
acuerdo a los requerimientos | de acuerdo al estudio y historia del desarrollo de del desarrollo del software
de - la org?nlz.auon; diagnostico sﬁuacmr"nal software ¢ Semana !\19 03. Analizando proyectos Inicio
considerando los criterios de | de la empresa; Aplica | | Demuestra capacidad en el informaticos.
seguridad en la transmisién y el | enfoques de desarrollo analisis de proyectos v" Andlisis de proyecto Informatico. 12/08/19
almacenamiento de datos. de Software ¥ informaticos. e Semana N2 04. Analizando el Ciclo de
Metodologias agiles en | Redlizaal aiEishdel teleda vida de desarrollo de software.
el desarrollo. Reconoce : i
I | vida del desarrollo dell® Semana N‘-”()S. Identificando > )
as nhormas para ¢ software metodologias de desarrollo erming
desarrollo de Software y - ; tradicionales: RUP, MSE.
i <nd de | * ldentifica metodologias de P
aplica estandares de sl ¢ Semana N2 06. Describiendo 13/12/19
salidail desarrollo tradicionales ) L.
. como RUP y MSF metodologias de desarrollo agiles: XP,
y . " ICONIX, 3P.
e Describe las metodologias v E fa i it ;
i valuacion N° 1 Tedrica-Practica
agiles de desarrollo de




» Demuestra su capacidad para
describir los enfoques de
desarrollo cascada.

e Demuestra su capacidad para
describir los enfoques de
desarrollo Prototipado.

e Demuestra su capacidad para
describir los enfoques de
desarrollo Incremental.

e Demuestra su capacidad para
describir los enfoques de
desarrollo Espiral

e |dentifica los  beneficios,
fundamentos y requisitos de la
Metodologia SCRUM.

e Demuestra capacidad para
describir las fases y/o roles de

la metodologia SCRUM

e Es capaz de Identificar la
unidad de trabajo de |Ia
metodologia SCRUM.
¢ |dentifica y describe las
herramientas de la
metodologia SCRUM

e Demuestra capacidad para
implementar un proyecto de
desarrollo utilizando la
metodologia SCRUM.

Sen. A N2 10. Reconocer los enfoques
de desarrollo: Incremental.

Semana N2 11. Reconocer los enfoques
de desarrollo: Espiral.

Semana N2 12. Conociendo SCRUM:
Beneficios, Fundamentos y Requisitos
Semana N2 13. Conociendo las fases y/o
roles de la metodologia SCRUM:

v" Evaluacién N° 2 Tedrica-Practica
Semana N2 14. Conociendo la unidad de
trabajo de la metodologia SCRUM

v" Evaluacién N° 3 Tedrica-Practica
Semana N2 15. Describiendo las
herramientas de la metodologia SCRUM
Semana N2 16. Evaluacion N° 4 Tedrica-
Practica
Semana N2 17 y 18.
Retroalimentacidn/evaluacién




