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La unidad didactica estd orientada para brindar al estudiante competencias y
capacidades necesarias para determinar la metodologia de desarrollo de software y
seleccionar la adecuada de acuerdo al estudio y diagnostico situacional de la empresa.

lil. COMPETENCIA GENERAL DEL MODULO, CAPACIDAD TERMINAL Y PRODUCTO

Unidad de competencia
asociado al médulo

Capacidad de la unidad
didactica

Producto de la unidad
didactica

Analizar, disefiar, desarrollar
sistemas de informacion vy
administrar sistemas de gestion
de base de datos de acuerdo a
los requerimientos de Ia
organizacioén; considerando los
criterios de seguridad en la
transmisién y el
almacenamiento de datos.

Describir las diferentes
metodologias de
desarrollo de software y
seleccionar la adecuada
de acuerdo al estudio y
diagnostico situacional de
la empresa; Aplica
enfoques de desarrollo de
Software y Metodologias
agiles en el desarrollo.
Reconoce las normas para
el desarrollo de Software y
aplica estandares de
calidad.

» Selecciona y utiliza la
metodologia agiles en
el desarrollo de
software de acuerdo al
estudio y diagnostico
situacional de la
empresa de acuerdo a
normas y estandares de
calidad.




IV. ORGANIZACION DE ACTIVIDADES Y CONTENIDOS BASICOS

s?f':f;:s Capacidad Indicadores de logro Actividades de aprendizaje
Describir las |« Describe los principios y la | e Semana N2 01. Introduccién al
18 diferentes finalidad de las | Desarrollo del Software: Principios y
semanas |metodologias de| metodologias de| Finalidad.
desarrollo de| desarrollo de software. e Semana N2 02. Conociendo la
32 horas | software y|* Identifica y describe la| picioria del desarrollo del software
seleccionar la| historia del desarrollo de| Semana Ne 03. Analizando
adecuada de| software w08 kot
Inicio: |acuerdo al estudio |+ Demuestra capacidad en ;’J/royeg 0s 1nfo cos.
12/08/2019 |y diagnostico| el andlisis de proyectos Anahs:s'd.e prayecto
situacional de la| informaticos. Informatico.
Término: |empresa;  Aplica |+ Realiza el anélisis del ciclo |® Semana Ne 04. Analizando el Ciclo
13/12/2019 |enfoques de| de vida del desarrollo del| de vida de desarrollo de software.
desarrollo de| software : e Semana N2 05. Identificando
Software y|* ldentifica metodologias de| metodologias de desarrolio
Metodologias desarrollo tradicionales | tradicionales: RUP, MSF.
agiles en  el| comoRUPyMSF. e Semana N2 06. Describiendo
desarrollo. Describe las metodologias | metodologias de desarrollo agiles:
Reconoce las| agiles de desarrollo de| xp jconix, 3p.
normas para el| software comoXP, |ICONIX v Evaluacién N° 1 Te6rica-
desarrollo .de y 3P _ Brartica
Software y aplica|* Demuestra capacidad para & Seirana NL.OT. Describir el frigtes
estandares de| identificar el marco de . I' dologia d
calidad. trabajo de la metodologia ge ralajo ceilemetadiolagixde

de desarrolio SCRUM.
Demuestra su capacidad
para describir los enfoques
de desarrollo cascada.
Demuestra su capacidad
para describir los enfoques
de desarrollo Prototipado.
Demuestra su capacidad
para describir los enfoques
de desarrollo Incremental.
Demuestra su capacidad
para describir los enfoques
de desarrollo Espiral
Identifica los beneficios,
fundamentos y requisitos
de la Metodologia
SCRUM.

Demuestra capacidad para
describir las fases y/o roles
de la metodologia SCRUM
Es capaz de ldentificar la
unidad de trabajo de la
metodologia SCRUM.
Identifica y describe las
herramientas de: |la
metodologia SCRUM
Demuestra capacidad para
implementar un proyecto
de desarrollo utilizando la
metodologia SCRUM

desarrollo SCRUM.
e Semana N2 08. Reconocer los
enfoques de desarrollo: Cascada.
e Semana N2 09. Reconocer los
enfoques de desarrollo:
Prototipado.

e Semana N2 10. Reconocer los

enfoques de desarrollo:
Incremental.

e Semana N2 11. Reconocer los

enfoques de desarrollo: Espiral.

e Semana N2 12, Conociendo
SCRUM: Beneficios, Fundamentos y
Requisitos

e Semana N2 13. Conociendo las
fases y/o roles de la metodologia
SCRUM:

e Evaluacion N° 2 Teodrica-Practica

e Semana N2 14. Conociendo la
unidad de trabajo de la
metodologia SCRUM ’

e Evaluacién N° 3 Teérica-Pracfiga

e Semana N2 15. Describiendo las
herramientas de la metodologia
SCRUM |




e Semana N2 16. Evaluacion N° 4
Tedrica-Practica

e Semana N2 17y 18.
Retroalimentacion/evaluacién

V. METODOLOGIA

Clases Expositivas demostrativas con participacion de los estudiantes.
Dindmica de trabajo en equipo.
Trabajos practicos de desarrollo individual.

Précticas en equipo a fin de propiciar la ayuda mutua, la cooperacién, la participacién
entre estudiantes y docente.

VI. MATRIZ DE EVALUACION

Capacidad Producto de capacidad Instrumentos
Describir las diferentes metodologias | » Selecciona y utiliza la Guia Practica
de desarrollo de software y| metodologia Aagiles en el taller
seleccionar la adecuada de acuerdo | desarrollo de software de Ficha de
al estudio y diagnostico situacional | acuerdo al estudio vy Eviiliiacisi

de la empresa; Aplica enfoques de
desarrollo de Software y
Metodologias agiles en el desarrollo.
Reconoce las normas para el

diagnostico situacional de la
empresa de acuerdo a
normas y estandares de
calidad.

Autoevaluacion
Coevaluacién
Heteroevaluacion

desarrollo de Software y aplica
esténdares de calidad.

VIl. RECURSOS BIBLIOGRAFICOS /BIBLIOGRAFIA
Materiales y recursos didacticos:
e Taller de Software

Equipos de cémputo

Cafién multimedia y PC

Guia de aprendizaje y autoaprendizaje

Plataforma virtual
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BIBLIOGRAFIA /Web

e (Calidad en el desarrollo y mantenimiento del software. Mario G. Plattini. 2013

e Ingenieria Del Software: Un Enfoque Préctico. Juan Horna Oblitas. 2013

e http: //mana gementp | aza. eslb 1o g/sabe s-como - funciona-xp/

e https://engenhariasoftwareisutic.files.wordpress.com/2016/0S/metodologias/radicionales vs-
_metodologias_asiles.pdf
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