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IL. SUMILLA.

La Unidad Didactica de Taller de Programacién Concurrente es de naturaleza tedrico
practico, aplicada en taller, Esta unidad didactica nace, luego de observar situaciones donde

se necesita, de alguna forma, gestionar el procesador para la ejecucién de mas de un

proceso, que deben ejecutarse en forma paralela.

La Unidad Didactica, también se fundamenta en la necesidad de fortalecer las capacidades

orientadas al desarrollo de proyectos de software, especificamente del ambito comercial, en
donde se realicen rutinas paralelas.

1. COMPETENCIA GENERAL DEL MODULO, CAPACIDAD TERMINAL Y PRODUCTO.
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IV. ORGANIZACION DE ACTIVIDADES Y CONTENIDOS BASICOS.-

r SEMANAS ELEMENTOS DE INDICADORES CONTENIDOS BASICOS
CAPACIDAD
FECHA
°DESARROLLA «  Implementa aplicaciones Semana 1:
Nro.de Horas | apiicactones be con elementos de la Presentacion de la Unidad Didactica. Introduccién
SOLUCION DE programacion estructural. al Proyecto de Software
144 PROBLEMAS, USANDO Implementa arreglos. Semana 2: Programacion Estructural
COMO HERRAMIENTAS DE | = Implementa Clase Stream: Entrada/Salida, Estructuras de
DESARROLLO DE Procedimientos y Secuenciales, Repetitivas y Condicionales.
18 semanas | soFTwARE LOS Funciones. Semana 3: Areglos
ALGORITMOS Y LA = Implementa Proyectos de Tipos de Arreglo: Vectores y matrices, Operacion
PROGRAMACION Software. con vectores, Ordenamiento de elementos de un
ESTRUCTURAL Y MODULAR vector
| ;DEMOSTRANDO Semana4: Programacion orientada a ohjetos
Fecha deInicio| pecponsaeninap, Clases y Objetos, Instanciacién de Clases,
EFICIENCIA, ORDEN, Generalizacion, Herendia y Polimorfismo
12/08/13 AUTONOMIA, Y ETICA EN Semana5: Clases y Aplicaciones
EL DESARROLLO DE LOS Clases y Aplicaciones, Clase Math, Random, String
TRABAJOS Semana 6: Eventos
Fecha de Fin Tipos de Eventos. Métodos de usuario
« DESARROLLA «  Implementa clasesy Semana 7: Applets.
14/12/19 APLICACIONES objetos. Creacion de Applets. Actividades de los Applets
INFORMATICAS DE Implementa agregacion. Semana 8: Gréficos
SOLUCION A PROBLEMAS| »  Implementa métodos Creacion de gréficos. Color. Textos y fuentes.
Y CASOS PRACTICOS; polimérficos. Semana 9: Libreria Swing.
MEDIANTE LA +  Implementa herencia de Clase Applet.
PROGRAMACJéN clases. jﬁame, jf’anei, fLabei, jﬁutton, JT extl_:selci
ORIENTADA A OBJETOS | *  Implementa aplicaciones Propiedades, eventos y manejo de pardmetros.
DE UN LENGUAJE DE con controles swing. Semana 10: Controles Swing
PROGRAMACION; Controles Swing: JToggleButton, JCheckBox,
DEMOSTRANDO JRadioButton, JComboBoy, JListBox, JSpinner.
RESPONSABILIDAD, Semana 11: Creacién de Mends
EFICIENCIA, ORDEN, Contenedores, Creacion de MenUs, Clase:
AUTONOMIA, Y ETICA EN Jmenultem, Jmenu. Cuadros de Dialogo. Clase:
EL DESARROLLO DE LOS JeolorChooser.
TRABAJOS. Semana 12: Casos Préctico
Casos Practico, desarrollo de aplicaciones con
swing.
Semana 13: Programacién con capas
Capas
Conexion a base de datos.
SEMANAS ELEMENTOS DE LA INDICADORES CONTENIDOS BASICOS
RN CAPACIDAD

s DESARROLLA
APLICACIONES DE
EJECUCION CONCURRENTE
USANDO PROGRAMACION
MurTHiLO.;
DEMOSTRANDO
RESPONSABILIDAD,
EFICIENCIA, ORDEN,
AUTONOMIA Y ETICA.

Crea hilos de cédigo.
Crea aplicaciones con
concurrencia.

Semana 14: Programacion Multhile
Clases Extends e Implements.

Semana 15: Estadlos y conivol de hilos.
Clases Extends e Implements.

Estados y control de hilos

Semana 16; Sincronizacién de Procesos
Casos Practicos de Sincronizacion de
Procesos.

Samana 17

Exposicion de Proyectos de Software.

«  Semana 18: Recuperacion Il Fase




V. METODOLOGIA

La metodologia a utilizar en cada sesién
continuacion:

INICIO:

Se realizard una introduccién
dinamicas grupales que ayuden
PROCESO:

la estrategia a aplicar sers el A
problemas a resolver (aplicaciones
en forma individual, lo que demost
También se aplica el Aprendizaje

de trabajo, quienes formulan, pla
que sera presentado en forma fre
EVALUACION:

Se realizard el seguimiento y control a los

destacar que la evaluacién se hara en forma

al tema a tratar en base a experiencias personales o a
a deducir la capacidad que se quiere lograr.

prendizaje Basado en Problemas, donde se plantean
pequefias), las cudles seran presentadas por los alumnos
raré el logro de sus capacidades personales.

Basado en Proyectos, para ello se han conformado grupos
nifican y construyen los proyectos de software, el mismo
cuente, ademas se cuenta con la asesoria del docente.

RETROALIM E NTACION:

Aqui tenemos 2 etapas, en primer lugar se dar4 a conacer los problemas identificados, y en

segundo lugar se haran las sugerencias relacionadas a la mejora de los proyectos.
SALIDA:

Se enfatizar4 la importancia en la construccién del proyecto con calidad Yy consistencia.

VL. MATRIZ DE EVALUACION.

ELEMENTOS DE CAPACIDAD

PRODUCTO DEL ELEMENTO DE INSTRUMENTOS
CAPACIDAD
—-FROGRAMA(.‘.IéN ESTRUCTURAL Y = Resolucidn de Problemas, *  Ficha de Observacién
MODULAR. * Formulacién del Proyecto de *  CheddisL

Software.

* PROGRAMACION ORIENTADA A

* Resolucién de Problemas con POO. | » Ficha de Observacidn

OBJETOS. * Avance del Proyecto de Software. e Checklist
# PROGRAMACION MULTHILO. * Resolucidn de Problemas con ¢ Ficha de Observacidn
programacion multithread. *  Checklist

= Software Aplicativo.
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