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Il. SUMILLA

La Unidad Didactica de taller de programacion distribuida es de naturaleza teorico practico
administracion de base de datos es de naturaleza teérico/préctica y de taller esta orientada
a administrar como se maneja la informacién en la empresa y negocios, de forma que se
haga la propuesta de desarrollo de base de datos de sistemas de informacién. Ademds
contempla el modelamiento de cada uno de los aspectos relacionados con sistemas de
informacion, de la base de datos. La propuesta de proyecto debe nacer a partir de un
problema de la vida real, es decir, aplicando a una situacién real y el taller permitird afianzar
los conocimientos relacionados con el modelamiento de sistemas en situaciones reales

lll. COMPETENCIA GENERAL DEL MODULO, CAPACIDAD TERMNAL Y PRODUCTO.

Unidad de competencia asociada al
modulo

Capacidad terminal de la
unidad didactica

Producto de la unidad
didactica

Analizar, disefiar, desarrollar vy
administrar sistemas de informacidn
y sistemas de gestion de base de
datos de acuerdo a los
requerimientos de la organizacion;
considerando los criterios de
seguridad en la transmision y el
almacenamiento de datos

Gestionar la operatividad de
la base de datos, teniendo
en cuenta los estandares de
calidad y seguridad,
demostrando

responsabilidad, iniciativa y
compromiso

Describe y ejecuta
procedimientos de
administracién de la
base de datos,
teniendo en cuenta
Estdndares de calidad
y seguridad




IV. ORGANIZACION DE ACTIVIDADES Y CONTENIDOS BASICOS

Semanas/ Capacidad Indicadores de logro Actividades de
fechas Aprendizaje
e Semanaiy2
Desarrollar  tareas  de
identificacion de los servicios
instalados.
o Identifica y manipula los|® S?m?na3y4 _
componentes de SQL server. Disefiar ~ soluciones  a
e Conoce el procedimiento de gfoblemas em;tileando el
Duraci6n: instalacion y configuracion de| ¢1SEN0 concurrente.
18 semanas | Gestionar la los servicios de SQL server. |® Semana5-6y7
operatividad de la base | Crea base de datos de| Creary operar una base de
Fecha de datos, teniendo en | acuerdo al disefio | dalos incluyendo un
Inicio: cuenta los estandares | implementa mecanismos de| esquema de seguridad de
12/08/2019 | de calidad y seguridad administracion de seguridad. acceso y roles.
demostrande " |e Conoce y desarrolla proyectos |® Semana8-9y 10
Fecha responsabilidad de inteligencia de negocios. Desarrollar  proyectos de
Finalizacién: | iniciativa * Conoce el mecanismo de| Inteligencia de negocios.
13/12 /2019' combromiso V| acceso a datos de servidor|e Semana 11y 12
B ' remotos. Consultas  remotas vy
e Conoce el mecanismo de| transacciones distribuidas.

Publicacion de base de datos.

Conoce el procedimiento para
realizar copias de seguridad

Semana 13

Proceso de Suscripcion y
publicacion

Semana 14-15

Procesos de
Restauracion

Semana 16y 17

Automatizacion de tareas de
mantenimiento del servidor.

Semana 18
Actividades de recuperacion

Backup y




VI. METODOLOGIA

La metodologia a utilizar en cada sesion de aprendizaje se hara en base al proceso descrito a
continuacién:

INICIO:

Se realizara una introduccién al tema a tratar en base experiencias personales o a dindmicas
grupales que nos ayuden a deducir la capacidad que se quiere lograr

PROCESO:

La estrategia a aplicar sera el Aprendizaje Basado en Problemas, donde se plantean problemas
a resolver (aplicaciones pequefias), las cuales seran presentadas por los alumnos en forma
individual o en forma grupal, lo que demostrara el logro de sus capacidades personales y de
trabajo en grupo.

También se aplica el Aprendizaje Basado en Proyectos, para ello se han conformado grupos de
trabajo de trabajo quienes formulan, planifican y construyen los proyectos de software
educativo, el mismo que sera presentado en forma frecuente, ademds se cuenta con la
asesoria del docente.

EVALUACION:

Se realizara seguimiento y control a los proyectos desarrollados por los grupos. Cabe destacar
que la evaluacion se hara en forma grupal, e individual a través de las preguntas particulares
que se hagan o en base a la participacion de los integrantes del grupo.

RETROALIMENTACION:

Aqui tenemos 2 etapas en primer lugar se dard a conocer los problemas identificados, y en
segundo lugar se hardn las sugerencias relacionadas a la mejora de los proyectos.

SALIDA:

Se enfatizara sobre la importancia de cada proceso en la construccién del proyecto con calidad
seguridad y consistencia.

VIl. MATRIZ DE EVALUACION

PRODUCTO DEL ELEMENTO
ELEMENTOS DE CAPACIDAD DE CAPACIDAD INSTRUMENTO
o Establece las etapas de desarrollo en|e Proyectos

Gestionar la operatividad de la | cuenta el disefio.

base de datos, teniendo en cuenta |e Construye la interfaz y el codigo fuente en
los estdandares de calidad vy | el lenguaje de programacién establecido

e Ficha de observacion
o Lista de cotejo
e Rubrica

seguridad, demostrando | en el disefio. Auitbeveluarit
. L ]

responsabilidad, iniciativa y |® Depura los errores del sistema de g aug?lo

compromiso informacién. e Coevaluacion.

e Heteroevaluacion.




VIII RECURSOS.

e Materiales y recursos didacticos:

Estructura de Proyecto de Sistemas de informacion.
Proyector multimedia.

Laptop.

Laboratorio de computo

e Biografia.

- F. Alonso. L. Martinez, J. Segovia: “Introduccion a la Ingenieria del Software”
HALVORSON, Michael Microsoft Visual Basic 2008 Step by Step.
La biblia del Java.

Manual de Pyton.
e Webgrafia
-  https://metodoss.com/metodologia-ru
- https://es. Wikipedia.org/wiki/Proceso Unificado Racial
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