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La unidad didactica esta orientada para brindar al estudiante competencias y capacidades

necesarias para realizar para el disefio, programacion y publicacion de una aplicacion movil para

el sistema operativo Android.

lll. COMPETENCIA GENERAL DEL MODULO, CAPACIDAD TERMINAL Y PRODUCTO

Producto de la unidad
didactica

Capacidad de la unidad
didactica

Unidad de competencia
asociado al médulo

Disefiar, desarrollar, administrar,
gestionar e implementar
productos multimedia y
aplicaciones para Internet
teniendo en cuenta los

requerimientos del cliente

Analizar, disefiar e | e Disefia, programa vy

implementar  aplicaciones | puplica aplicaciones

para dispositivos mdviles méviles para el S.0

usando Mit App Inventor y s o

Android Studio, de tal forma Androic: ren iCelulargy 'y
tablets

que el producto contribuya a
la solucion de problemasy en
beneficio de la sociedad,
aplica estandares de calidad.




V. ORGANIZACION DE ACTIVIDADES Y CONTENIDOS BASICOS

S?f':;:': . Capacidad Indicadores de logro Actividades de aprendizaje
Analizar, 1. Describe las caracteristicas de Semana N2 01. Introduccion el
18 disefiar e las Aplicaciones Mdviles y su desarrollo de aplicaciones
semanas |implementar proceso de desarrollo. moéviles — proceso de desarrollo.
o o .

64 horas aplicacionas 2. |dentifica y describe la interfaz S(Iemfna Nf 02. Conoaendo'el
para dé USUSHD eh INEAGE HGaHIGE Disefo de interfaz de usuario.
dispositivos ust . Pe " |* Semana N2 03. Empleando el uso

Inicio méviles usando | 3- MUEStrE_' & paad.ad fen 2| dela configuracion del entorno

12/08/19 Mit App| instalacion y configuracion del|  de desarrollo para aplicaciones
Inventor y entorno de desarrollo de Mit| madviles.

Android Studio, | App Inventor. v’ Actividad de autoaprendizaje

Término |de tal formal, pesarrolla una Aplicacion Mévil N° 1: Instalacion y

13/12/19 |aue el producto Configuracién de Mit App

contribuya a la
solucion de
problemas y en
beneficio de la
sociedad, aplica
estandares de
calidad.

con Mit App Inventor y la
reproduce en el Celular.

5. Desarrolla una Aplicacion Movil
integrando Botones, eventos,
caodigo, sonidos y movimientos.

6. Desarrolla una Aplicacién Movil
integrando imagenes, objetos,
eventos y codificacion.

7. Demuestra capacidad para
desarrollar una Aplicacién Movil
integrando archivos multimedia
y sensores.

8. Demuestra su
desarrollando una Aplicacidn
Movil integrando link de
navegacion, objetos, imagenes,
videos y sonidos.

9. Es capaz de describir
correctamente Android Studio y
el Entorno de desarrollo -
Activity.

10.Demuestra

capacidad

capacidad al
Identificar la interfaz de usuario:
Vistas y Layouts.

11.Utiliza
componentes  de
Studio: XMLy Java

12.Realiza el desarrollo de una

correctamente los
Android

Aplicacion Moavil basico en
Android Studio.

13.Demuestra capacidad para
desarrollar una Aplicacién Moévil

con Layouts.

Inventor
Semana N2 04. Empleando Mit
App Inventor en la creacion de
aplicaciones maviles basicas.
Semana N2 05. Realizando una
aplicacion Mavil utilizando
botones, sonidos y movimientos
v Evaluacion N° 1 Tedrica-
Practica
Semana N2 06. Creando una
aplicacion movil utilizando
imagenes, objetos y eventos y
codificacion
Semana N2 07. Creando una
aplicacién mévil utilizando
archivos multimedia y sensores
Semana N2 08. Desarrollando una
aplicacion mdvil utilizando link de
navegacion, objetos, imagenes,
videos y sonidos.
Semana N2 09. Describiendo a
Android Studio y su entorno de
desarrollo - Activity.
Semana N2 10. Disefiando la
Interfaz de usuario: Vistas y
Layouts.
v Evaluacién N° 2 Tedrica-
Practica
Semana N2 11. Conociendo los
Componentes de Android Studio:
XML, Java
v~ Evaluacién N° 3 Tedrica-
Practica
Semana N2 12. Describiendo la
Interfaz de usuario en Android
Studio.




14.Es capaz de desarrollar una|e Semana N2 13. Utilizando
Aplicacion M@évil integrando| Layouts: Linearlayout,
View de Tipo Composite Adapter| TableLayout, RelativeLayout
15.Desarrolla una Aplicacion Mavil ® Sem?na N#14. l{tilizando View
disefiando la interfaz de usuario DETIA CoTiposis Adaper.

. s Semana N2 15. Disefiando la
16.Demuestra  capacidad  para Interfaz de usuario: Actividades e

Desarrollar una Aplicacion Mévil | |ntenciones.
integrando  Interacciones y|e Semana N2 16. Utilizando
procesos Interacciones y procesos

Evaluacion N° 4 Tedrica-Practica

e Semana N217y 18.
Retroalimentacién/evaluacion.

V. METODOLOGIA
¢ Estudio dirigido y guiado. Trabajos en grupos. Comprobacién.

e Disertacidn. Descripcidn. Respuesta a interrogantes.

e Practicas individuales.

¢ Précticas en equipo a fin de propiciar la ayuda mutua, la cooperacion, la participacién
entre estudiantes y docente.

VI. MATRIZ DE EVALUACION

Producto de Instrumentos

capacidad
Analizar, disefiar e implementar | Disefia, programa y |+ Guia Practica taller
aplicaciones para dispositivos moviles | publica aplicaciones | * Ficha de Evaluacion
usando Mit App Inventor y Android Studio, moviles para el S.0.|* Autoevaluacion

Al s Ellé’;‘;i‘fte‘; conribu¥a @ | android en Celularesy | * Coevaluacién
a solucién de pro enefici . ,
» tablets. Heteroevaluacion.

la sociedad, aplica estandares de calidad.

Capacidad

VI. RECURSOS BIBLIOGRAFICOS /BIBLIOGRAFIA
Materiales y recursos didacticos:

Taller de Software

e Equipos de cémputo y Celulares Android

e (Cafion multimedia y PC

e Guia de aprendizaje y autoaprendizaje

e Plataforma virtual

BIBLIOGRAFIA /Web

e Desarrollo De Aplicaciones Moviles Con Android: Nolasco Valenzuela, Jorge Santiago;
RA-MA

e Disefio de Interfaces en Aplicaciones Méviles: Sebastidn Serna y Cesar Pardo

e http://www.ra-ma.es/libros/DESARROLLO-DE-APLICACIONES-MOVILES-CON-
ANDROID/89967/978-84-9964-559-9

e https://developer.android.con/studio/projects/create-project?hl=es-419
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