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PROGRAMACION CURRICULAR POR MODULOS

1. DATOS GENERALES

CARRERA PROFESIONAL: COMPUTACION E INFORMATICA

MODULO: GESTION PE APLIEACIONES PARA INTERNET Y PRODUCCION MULTIMEDIA

NOMBRE DE LA UNIDAD DIDACTICA : DISENO GRAFICO

N° Horas Teoricas N° Pricticas II. UNIDAD DE COMPETENCIA ASOCIADA AL MODULO

N° de Semanas 18 : il 20 - e 12 Semestre A% T ok .
o gglga‘j D;)df{‘l“.ca Unidad Diddctica T Disefiar, desarrollar, administrar, gestionar e

Horas oras Précticas - nd : ® Capaciday i : i i
Médulo 846 | . dad Didéotica 70 | Periodo Lectivo | 2018-1 Tetiminal 23 implemeln’E[ar ;:;rodutctog. n;ultimedla y apllct:aCiorlles
N° Horas de 296 | " Horas Semana 05 | Inicio 25/03/19 |V de 09 pafa . ermet, eniendo  en cuenta oy
Practicas Unidad Didéctica Actividades requerimientos del cliente.
N° de Médulo 03 | N°Horas Semestral 90

Termin 26/07/19 | T légico

Créditos Modulo | 47 | Créditos de la U.D. 04 © AR o=
N° DOCENTES DEL MODULO PERFIL DOCENTE UNIDAD DIDACTICA TURNO SECCION REQUISITOS DE APROBACION
01 Gonzalo Neira Calsin Computacidén e Informética Disefio Web D-N Gnica *  Obtener nota minima de 13
02 | Gonzalo Neira Calsin Computacién e Informética Disefio Grafico D-N Ginica =  Asistencia no menor al 90 %
03 = Presentar todos los trabajos de
04 investigacion.
05 =  Presentar los proyectos

I1I. CAPACIDAD TERMINAL DE LA UNIDAD DIDACTICA

Disefiar, estructurar y presentar imagenes digitalizadas del disef
multimedia para prensa, imprenta y paginas web

o grafico utilizando programas graficadores

como fuente de informacion

IV. BIBLIOGRAFIA BASICA

| PAGINA WEB

Macromedia Flash 2000 — Joel de la Cruz Villar

BRIDGEWATER, Peter. 1992. Introduccién al disefio grafico. México D.F.
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e (6) Disefiar boletas o
documentos con herramientas
de powerclip y formas basicas
de CorelDraw

e (7) Disefiar banner publicitarios
o semejantes aplicando
herramientas de relleno,
degradado, 3D y mapas de bits
de Corel

e (8) Disefiar escudos y
logotipos con herramientas de
disefio vectorial de CorelDraw

(6) Disefia boletas o documentos
administrativos con efectos de
relleno, degradado y textos artisticos
con elegancia en el tiempo indicado.

(7) Disefia tarjetas, certificados vy
banner publicitarios con efectos de
relleno, degradado y textos artisticos
con elegancia en el tiempo indicado.

(8) Elabora giganteografias con el
uso de mapas de bits, powerclip,
efectos 3D con acabado original y
elegancia

(9) Disefa escudos y logotipos con
herramientas de disefio vectorial con
originalidad

¢ Pincel. Propiedades avanzadas (13)
Semana 9. Enfoque (14)
e Guardar para impresion (15)

Semana 10. CorelDRAW. El espacio de
trabajo

e Acciones basicas
¢ |a pagina de trabajo
Semana 11. Evaluacion N° 2
Semana 12 y 13. Lineas y curvas
¢ Dibujar objetos
¢ Rellenar objetos
Semana 14. Textos artisticos
e |as lineas de contorno y los pinceles
¢ |Los textos
Semana 15 y 16. Transformar objetos
e Efectos
* Mapa de bits
e Luces
Semana N® 17 y 18. Evaluaciones

Recuperacion 1ra y 2da fase.




