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PROGRAMACION DE LA UNIDAD DIDACTICA:

UNIDAD DIDACTICA N° 03: ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS

Perfil de egreso del estudiante: El Profesional Técnico de la Carrera Profesional de Computacion e Informatica esta en condiciones de planificar, instalar,
configurar y gestionar el uso de la Tecnologias de la Informacién y Comunicacién de una Organizacion, a partir del andlisis de sus requerimientos. teniendo en
cuenta los criterios de calidad, seguridad y ética profesional propiciando el trabajo en equipo; preservando el medio ambiente con cultura de valores.

UNIDAD DE COMPETENCIA
ASOCIADA AL MODULO

CAPACIDAD

INDICADORES DE LOGRO

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

HORAS Y FECHAS

Analizar, disefar, desarrollar
sistemas de informacion y
administrar sistemas de gestion
de base de datos de acuerdo a
los  requerimientos de la
organizacion; considerando los
criterios de seguridad en la
transmision y el
almacenamiento de datos.

Realizar el estudio de
factibilidad, disefar la
arquitectura del software y
determinar los
requerimientos necesarios
del sistema de informacion
utilizando el proceso
unificado de desarrollo de
software: trabajando con
responsabilidad.
seguridad, autonomia,
eficiencia y ética.

Define los fundamentos del
desarrollo de sistema. Definicion de
analisis y disefio de Sistemas.
Aplica la importancia del analisis y
disefio de sistemas.

Describe la estructura y objetivos de
un sistema.

Identifica los procedimientos para el
analisis y disefio de sistemas
Identifica y describe el ciclo de vida
del software.

Adquiere los conocimientos basicos
del analisis orientado a aobjetos.
Identifica el modelado orientado a
objetos.

Semana N* (1. Presentacion y
conocimientos previos.
Definicion y elementos de un sistema.
Semana N 02. Procedimientos para el
analisis y diseiio de sistemas.
Semana N” 03. Objetivos de un sistema.
Elementos de un sistema.

V" Actividad de autoaprendizaje N° I:

Define los objetivos de un sistema

Semana N° 04. procedimientos para el
analisis v disefio de sistemas.
Semana N° 05. Ciclo de vida de
desarrollo de Sistemas.
Semana N° 06. Analisis de sistemas
orientado a objetos
v" Evaluacion N° 1 Tedrica-Practica
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Aplica los principios del lenguaje
unificado de modelado.

Define las fases de la Metodologia
RUP de forma correcta.

Conoce la internase del software de
Modelado de software.

Elabora los diagramas de casos de
uso.

Crea los distintos diagramas de
interaccion y colaboracion.

Disefa diagramas de Clases.

Crea 'diagramas de estado vy
actividad.

Crea diagramas de Componentes y
Despliegues.

Crea los diferentes diagramas
requeridos en la practica.

Se{ aa N°07. La programacién
orientado a objetos.
Semana N* 08. Introduccion a UML.

v Actividad de autoaprendizaje N° 2:

Resuelve problemas de modelado.
Semana N° 09. Metodologia RUP.
Semana N° 10. El Software RUP
Semana N° 11. Diagramas de casos de
uso
v" Evaluacién N° 2 Tedrica-Practica
v" Actividad de autoaprendizaje N° 3:
Elaboracién de Diagramas con
Software RUP.

Semana N° 12. Aplicaciones de los
diagramas de Interaccién y colaboracion.
Semana N° 13. Aplicaciones de los
diagramas de Clases.
Semana N° 14. Aplicaciones de los
diagrainas de Estado y Actividad.
Semana N° 15. Aplicaciones de los
diagramas de Componentes y de
Despliegue.
Semana N° 16. Practica Calificada
v" Evaluacion N° 3 Tedrica-Practica
Semana N" 17 y 18. Retroalimentacion -
evaluacion




