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PROGRAMACION CURRICULAR POR MODULOS

1. DATOS GENERALES

CARRERA PROFESIONAL: COMPUTACION E INFORMATICA

MODULO: GESTION DE APLICACIONES PARA INTERNET Y PRODUCCION MULTIMEDIA
NOMBRE DE LA UNIDAD DIDACTICA : ANIMACION DE GRAFICOS
°H '\. - 1l D © ‘E’ i o % i . I 4
R de S i 18 N }Ioras tl"c’oulca'; 20 N .I’ncuclaq' . 12 Semestre vV II. UNI_]?AD DE COMPFTFN.CIi\ ASOC}[{}DA AL MODULO
Unidad Diddctica Unidad Didéclica Planifica y elabora disefios graficos y productos
N" Horas g4 | N° Horas Précticas 70 | Periodo Lectivo |2019-1 |V Capacidad | multimedia, aplicando téenicas, métodos y herramicntas
?\JIIOICIIUIO : g’“d“d Didactica 1 erénmal informaticas, crealivamente, mediante programas de
® Horas de ¢ Horas Semana . N°de : Lot
) ; Do Inic 25/03/1 e ¢ software especializado.
Praclicas 296 Unidad Didéctica 05 nicto 1 Actividades 09 l
N° de Médulo 03 | N° Horas Semestral 90
- : Termino 26/07/19 | Tecnologico X
Créditos Modulo | 47 | Créditos de la U.D. 04 &
N° DOCENTES DEL MODULO PERFIL DOCENTE UNIDAD DIDACTICA TURNO SECCION REQUISITOS DE APROBACION
0l Maria Elena Pareja V. Computacion e Informatica Animacién de Gralico N Gnica »  Obtener nota minima de 13
02 Miguel Maquina Avellaneda Computacién e Informatica Animacion de Grafico D anica = Asistencia no menor al 90 %
03 Gonzalo Neira Calsin Computacion e Informatica Programacion Web D-N inica » F’reseqtar t_OdOS los trabajos de
04 Ernesto Quiroz Lazo Computacién ¢ Informélica Gestion y Adm. Web D-N Gnica lnvestigacion.
05 Gonzalo Neira Calsin Computacion e Informatica Disefio Grafico D-N linica *  Presentar los proyectos

II1. CAPACIDAD TERMINAL DE LA UN

IDAD DIDACTICA

Elaborar animaciones graficas para paginas web, publicidad e impresos de clientes y organizaciones utilizando herramientas vectoriales.

IV. BIBLIOGRAFIA BASICA

PAGINA WEB

Macromedia Flash 2000 — Joel de la Cruz Villar

hitps://www.tutellus.com/tecnologia/diseno-grafico/adobe-lash-cs6-curso-completo-3028

Tom Green, Tiago Diaz, Flash CS5 para diseiadores

hitps://www.youtube.com/watch?v=D7Q1vZj7PGQ

https://es.slideshare.net/coloradovastell/curso-flash-csS
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PROGRAMACION DE LA UNIDAD DIDACTICA:

UNIDAD DIDACTICA N° 2: ANIMACION DE GRAFICOS

Perfil de egreso del estudiante: El Profesional Técnico de la Carrera Profesional de Computacién e Informatica esta en condiciones Planificar, instalar,

configurar y gestionar el uso de las Tecnologias de Informacién y Comunicaciones de una organizacion, a partir del andlisis de sus requerimientos, teniendo

en cuenta los criterios de calidad, seguridad y ética profesional propiciando el trabajo en equipo.

UNIDAD DE COMPETENCIA
ASOCIADA AL MODULO

CAPACIDAD

INDICADORES DE LOGRO

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

HORAS Y
FECHAS

Planifica y elabora disefios
graficos y productos
multimedia, aplicando
técnicas, métodos y
herramientas informaticas,
creativamente, mediante
programas de software
especlalizado

Elabora animaciones
graficas para paginas
web, publicidad e
impresos de clientes y
organizaciones
utilizando herramientas
vectoriales.

e Anima objetos, mediante el
panel alinear, Herramientas
de Seleccion y Edicion de
gréaficos, Insercion de sonido
en linea de tiempo,
eficientemente.

Elabora graficos y simbolos,
mediante herramientas
vectoriales y de bits,
modificando instancias
mediante herramientas del
panel.

Produce clips de pelicula
mediante herramientas del
panel animacion y
movimiento, mediante
interpolacion cldsica y de
forma

Semana N° 01, 02.- Introduccién, Competencias.
Descripcion del entorno de trabajo: Barra de mend, linea
de tiempo, capas.

Semana N° 03.- Dibujar y colorear: Barra de herramientas
basicas y avanzadas, panel de color y muestras.

Semana N° 04.- Ediltar Textos:
Insertar texto, propiedades de los textos, contenedores e
introduccion de texto

Semana N° 05.- Manipular Sonidos: Importar sonidos,
propiedades, insercion de sonidos,
Evaluacidon N° |

Semana N° 06.- Trabajar con objetos: Objetos, seleccion de
objetos, panel alinear.

Semana N° 07.- Trabajar con capas: ;Qué es una capa,
capas opciones avanzadas, tipos de capas.

Semana N® 08.- Trabajar con Simbolos: Crear simbolo,
modificar instancia, efectos sobre instancias.

18 semanas

90 horas

Inicio:

25/03/19

Termino:

26/07/19
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Semana N° 09.- Trabajar con Graficos: Tipos de graficos,
Crear grafico, propiedades. Mapa de bits, archivo vectorial.
Crear un GIF animado con Flash

Semana N° 10.- Clips de Pelicula: Crear nuevo Clip,
importar y exportar MovieClips
Evaluacion N° 2

Semana N° 11.- Trabajar con Botones: Crear Formas de un
botdn, incluir un clip en un botén, acciones en los botones,
incluir sonido en un boton.

Semana N° 12.- Animacion de movimiento: Interpolacién
de movimiento, editor de movimiento, interpolacion
clasica. Animacion de textos.

Semana N° 13.- Animacion por Forma: Interpolacién por
forma, transformar textos.

Semana N° 14.- Efectos sobre animaciones: Efectos sobre
la interpolacién, efectos sobre el simbolo interpolado,
efecto brillo, tinta, transparencia.

Semana N° 15.- Trabajar con Filtros: filtro sombra, filtro
desenfoque, iluminado, bisel, degradado.

Semana N° 16.- ActionScript: Panel de Acciones,
Fragmentos de codigo, operadores y expresiones.
Evaluacion N° 3

Semana N° 17 y 18
Recuperacion lra y 2da fase.




