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PROGRAMACION CURRICULAR POR MODULOS

I. DATOS GENERALES

CARRERA PROFESIONAL: COMPUTACION E INFORMATICA

MODULO: Desarrollo de Software y Gestion de Base de Datos

NOMBRE DE LA UNIDAD DIDACTICA : : HERRAMIENTAS DE DESARROLLO DE SOFTWARE i

T, | | Horas Teoricas N° Practicas 6 | Semestrs 11 | 111 UNIDAD DE COMPETENCIA ASOCIADA AL MODULO
Unidad Didaclica Unidad Didactica . Implementar sistemas informaticos, de acuerdo a los

N°® Horas N° Horas Practicas 3 Periodo Lective | 2019-1 |1 Capacidad 0l |requerimientos de la organizacion; considerando los

Moadulo Unidad Didaclica Terminal i P . o i

N° Toras de ~° Foras Semana N° de criterios de seguridad en la transmision y el

oo Unidad Didactica 6 |Inicio 25/03/19 | 4 tividades OT | almacenamiento de datos, teniendo en cuenta los

N° de Modulo N® Horas Semestral 96 ) . criterios y estandares vigentes.

— — Termino 26/07/19 | Tecnolégico X

Créditos Modulo Créditos de la U.D.

N*® DOCENTES DEL MODULO PERFIL DOCENTE DOC[E‘II\II)!:?I.[IJQLDAD TURNO SECCION REQUISITOS DE APROBACION

01 Ing. Miguel Marquina Avellaneda Ing. Industrial Logica de programacion Noche l:Jnica = Obtener nota minima de 13

02 Ing. Ernesto Quiroz Garcia Ing. de Sistemas Andlisis y Diseno de Sistemas Noche Unica = Asistencia no menor al 90 %

03 Ing. Miguel Marquina Avellaneda Ing. Induslrial Herramientas Desarrollo de Sw. Dia Unicas " E“ caso de inasisten‘cia, se

04 Ing. Pedro Nafiez Ramirez Ing. Metalurgista Taller de Base de datos Dia - Noche | Unicas justificara con trabajos extra.

05 = Presentar los proyectos

11I. CAPACIDAD TERMINAL DE LA UNIDAD DIDACTICA

Desarrollar aplicaciones empresariales, utilizando las Herramientas de Desarrollo de Software, para aplicarse al dambito productivo; demostrando
responsabilidad, puntualidad autonomfa, ética y eficiencia en el desarrollo de los trabajos encomendados.

IV. BIBLIOGRAFIA BASICA

01 Desarrollo de aplicaciones con PHP. Manuel Torres R. Editora Macro, Lima, Pert. 2014

02 Algoripesy su codificacion en Visual Studio. Cesar Liza Avila. Editora Macro, Lima, Pert. 2015
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PROGRL..JACION DE LA UNIDAD DID. _CTICA:
UNIDAD DIDACTICA: HERRAMIENTAS DE DESARROLLO DE SOFTWARE

Perfil de egreso del estudiante: El Profesional Técnico de la Carrera Profesional de Computacién e Informatica, estd en condiciones de Planificar,
implementar y gestionar el uso de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion de una organizacion, a partir del analisis de sus requerimientos, teniendo

en cuenta los criterios de calidad, seguridad y ética profesional; propiciando el trabajo en equipo y preservando el medio ambiente con cultura de valores.

UNIDAD DE COMPETENCIA HORAS Y
ASOCIADA AL MODULO CAPACIDAD INDICADORES DE LOGRO ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE FECHAS
Semana 1: Introduccion
Analiza, disefia y Desarrolla aplicaciones Elabora algoritmos de e Introduccién a la asignatura. Inicio:
ié -oble i 2 -oble ; ; 25/03/19.
desarrolla sistemas de e spiaen deproblemss: SO.IUCI,O.H cle p.mblcmas ® Compatencia.selnas g,
usando como aritmeéticos simples e Definiciones. Software de desarrollo.
informacion y gestiona herramientas de correctamente, mediante una Semana 2: Algoritmos
‘ S " - srrarmienta fnformdit . Termino:
sistemas de bases de datos, dcsal.lollo de SOfth.w los | herramienta informatica. Algoritmos. Elementos. 6/07/19
algoritmos y lenguaje de 26

Estructuras de entrada/salida

de acuerdo a los programacion; Semana 3: Variables y Operadares
o g demostrando . : .
requerimientos de la i Tipos de datos y variables
responsabilidad,

organizacion; basado en
criterios de seguridad en la
transmision y

almacenamiento de datos

cficiencia, orden,
autonomia, confianza y
¢tica en el desarrollo de
los trabajos

Operadores aritméticos
Clase Math, Random y String

Elabora programas de
procesos logicos y
relacionales, combinando
estructuras de control y
repeticion correctamente,
mediante una herramienta de
desarrollo de software.

Semana 4: Estructuras de control
Estructura de decision simple.
Operadores relacionales
Practica calificada (PC)

Semana 5: Estructura de decision
Decisiones multiples
Operadores logicos
Practica calificada (PC)

Semana 6: Seleccion multiple
Seleccion en multiple de casos
Practica calificada (PC)

Semana 7: Estructuras repetitivas
Seleccion multiple de casos 2
Estructura de repeticion FOR




Desarrolla aplicaciones
informaticas de solucion
a problemas y casos
practicos; mediante la
programacion orientada
a objetos de un lenguaje
de programacion;
demostrando
responsabilidad,
eficiencia, orden,
autonomia, confianza y
ética en el desarrollo de
los trabajos.

Semana 8: Control y repeticion
Estructura de control y repeticion

Evaluacion Practica 1

Semana 9: Estructura While
Estructura de control ciclica While
Evaluacion Practica 2

Elabora programas de
procesos modulares con
funciones, usando controles
numeéricos, de texto, logicos,
mediante una herramienta
de desarrollo de software.

Semana 10: Controles de E/S
Introduccién a la POO
Controles de texto y numéricos
Practica calificada (PC)

Semana 11: Controles légicos
Controles l6gicos y contenedor
Procedimientos y Médulos
Variables locales y globales

Semana 12: Control de eventos
Controles de fecha y Eventos
Funciones de Usuario
Practica calificada (PC)

Semana 13: Vectores
Estructura de datos: Vectores
Funciones de Usuario 2
Practica calificada (PC)

Semana 14:Matrices
Estructura de datos: Matrices
Practica calificada (PC)

Elabora programas, usando
controles de datos,
estructuras de datos e
interfaces, mediante una
herramienta de desarrollo
de software.

Semana 15: Menus e interfaces
Creacion de Menus e interfaces
Conexion a Bases de datos
Actividades de autoaprendizaje.

Semana 16: Proyecto
Exposicién del proyecto informatico
Evaluacién Practica 3

Semana 17:
Evaluacién Practica Final




