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MODULO: GESTION DE APLICACIONES PARA INTERNET Y PRODUCCION MULTIMEDIA

NOMBRE DE LA UNIDAD DIDACTICA : HERRAMIENTAS MULTIMEDIA

N de N Foras Semestre N® Hrs Practicas & ; : 1. UNIDAD DE COMPETENCIA ASOCIADO AL
18 X e 72 S 54 Semestre [mpai :

Semanas Unidad Didéctica Unidad Diddctica MODULO
N® Horas gyg | M Horas Semana 4 |Periodo Lectiva | 20191 |1V Capacidad 02 Disefiar, desarrollar, administrar, gestionar e implementar
;\\ff’d”io - Unidad Diddctica 'l""“jm“"‘l productos multimedia y aplicaciones para Internet, teniendo

® Horas de N® Horas Tedricas - - N de . ot :

: ; A Inicio 25/03/19 ] en cuenfa los requerimientos del cliente.

Practicas Unidad Didéctica 18 i ; Actividades 14 CI

o
L, ’de 03 | Créditos 04 | Término 26/07/19 | Tecnolog. X
Modulo -

"ENTES UNIDA .

N® DOCENTES DEL MODULO Carrera Profesional I)O(-S?Dl::?r}(}iD.\D TURNO } SECCION REQUISITOS DE APROBACION
01 [ng. Pedro Nunez Ramirez, Computacion e Informatica Herramientas Mullimedia D-N (nica %  Nota minima aprobatoria 13
02 Ing. Miguel Maguina Avellaneda Computacion e Informatica Animacion de Grific Ginica % Asistencia no menor al 90%
03 Lic. Gonzalo Neira Calsin Computacion ¢ Informatica Disefio Web D-N lnica © Presentar todos !US trabajos de
04 Econ. Faustino Pacheco Santos Computacion e Informadtica Gestion y Adm. Web D-N (inica aplicacion practica ]
05 Lic. Gonzalo Neira Calsin Computacion e Informatica Diseno Gralico D-N Ginica % Presentar prOyEoio final.
06 (inica

[11. CAPACIDAD TERMINAL DE LA UNIDAD DIDACTICA
Planifica, disefia y clabora un proyecto visual con herramientas multimedia para empresas, analizando y relacionando el ciclo de vida de desarrollo de la utilizacion de las
herramienta utilizando los recursos y herramientas que permitan el movimiento de las imdgenes. actuando con iniciativa, responsabilidad y creatividad durante el proceso
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Perfil profesional: Planificar, implementar y gestionar el uso de |

analisis de sus requerimientos, teniendo en cuenta los criterios de calid

PROGRAMACION DE LA UNIDAD DIDACTICA

UNIDAD DIDACTICA N° 23: HERRAMIENTAS MULTIMEDIA

{. CAPACIDAD TERMINAL: Planifica, disefia y elabora un proyecto visua

vida de desarrollo de la herramienta en utilizando recursos que permitan el
responsabilidad y creatividad durante el proceso.

as tecnologias de informacion y comunicacion de una organizacion, a partir del
ad, seguridad y ética profesional, propiciando el trabajo en equipo.

| con herramientas multimedia, analizando y relacionando el ciclo de

movimiento de las imagenes, actuando con iniciativa,

|| cumplimientoytrabajoen

|
/
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UNIDAD DE HORAS Y
i%“ggfgggi‘f CAPACIDAD INDICADORES DE LOGRO ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE FECHAS
MODULO
Disefar, desarrollar, | Reconoce los elementos Semana 1. Definicién de multimedia 18 semanas
administrar, gestionar | basicos componentes de la interactiva. deescri cién de los elements
e implementar | Multimedia, trabajando con it edia'yt - pudo' i S < E.B,n 72 horas
productos multimedia responsabilidad demostrando W : texto, audio, Imagen, animacio
y aplicaciones para | cumplimiento y trabajo en y videa. Precesamienia;y codificacion de Semana 1
Internet. teniendo en | equipo Manipula los elementos basicos de la contenidos multimedia. de: 25/03
cuehta ' o multimedia color, y muisica empleando A 29/03
requerimientos  del diversas herramientas vectoriales en
I el tiempo establecido Semana 2 Descripcion de los procesos de
cliente. e . : o Semana 2
la digitalizacion de la informacion do: 01/04
multimedia y de su codificacion para Ae'>05104
reducir ‘
Semana 3. Caracteristicas del Color. s 3
Espacios de colores aditivos y d:-mgg/ga,
bstractivos. Representacion del Calor. :
substractivo presentacion del Calor A - 12/04
Semana 4 . Esquemas de Color (RGB,
Identifica y utiliza los elementos del | HSB, CMYK). Esquema general de la Seihana 4
entorno compresion JPEG. de: 15/04
A 19/04
. Semana 5
Semana 5 . Fundamentos fisicos del de: 22/04
Planificar un proyecto sonido. Parametros relativos al sonido. A 26/04
multimedia de instruccion Espectros y conceptos relacionados.
demostrando responsabili’dad Estudio y analisis de los estandares de
' compresion mas comunes en la musica L
: P NS | |
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equipo

Construye un modelo de exposicion
de videos en un medio digital

Planifica la realizacién de un producto
multimedia basico

Crea |a realizacién del producto
multimedia con componentes de color
y audio.

Disefia una propuesta de Proyecio de
Multimedia

Semana 6. Creacién de DVD y Disefios de

menu interactivos para portada de DVD,
Quemado de DVD (nero o encoré) dvd
maker

Semana 7. . Especificaciones de
documento y entorno de trabajo. Tamarnio
de pagina, orientacion y sangrado.
Creacion, duplicacion y deformacion de
elementos basicos. Distintos modos de
visualizacion. Trabajar con la cuadricula y
las guias. Trabajar con capas. La barra de
herramientas

Semana 8. Trabajar con color. Rellenos y
trazos de objetos. Crear grupos, uniones y
fusiones de objetos. Trabajar con texto.
Estilos y simbolos. Filtros y efectos.
Mascaras de recorte Pintura interactiva

Semana 9. La malla de degradado El calco
interactivo, animacion para la web.
Evaluacion Practica

Semana 10. Edicion cen Sony Vegas.
Edicién de Video Digital. Procesos de
captura

Semana 11. Técnicas de edicion (Corte
Disclvencia, Titulacion (scroll, motion y
roll).

Semana 12. Transiciones (Audio y Video,
Reduccion de Ruidos). Fade, disolvencias.
Evaluacion Practica

Semana 6
de: 29/04
A 03/05

Semana 7
de: 06/05
A 10/05

Semana 8
de: 13/05
A 17/05

Semana 9
de: 20/05
A 24/05

Semana 10
de: 27/05
A 31/05

Semana 11
de: 03/06
A 07/06

Semana 12
de: 10/06
A 14/08




Elaborar productos multimedia

valorando el trabajo en equipo
con responsabilidad,
cumplimiento y eficiencia

-

Semana 13. Keyframes para uso de Semana 13
edicién avanzada de: 17/06
A 21/06
_, . . Semana 14. Parametros de video. Semana 14
Elabora una produccion multimedia de | procesos de exportacion. Formatos de de: 24/06
manera eficiente y correcta exportacion A 28/06
Semana 15. Conversion de formatos y igmgﬂg;5
acabados finales de producto. A - 05/07
Semana 16. Construye y expone un Semana 16
proyecto de audio y video. Exposicion de de: 08/07
Expone su Trabajo Final en Sony Trabajo Final A 12107
Vegas
Semana 17
Semana N° 17 Evaluaciones de: 15/07
A 19/07
Semana 18
Semana N° 18 Recuperacion 2da fase. de: 22/07
A 26/07
|




