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MINISTERIO DE EDUCACION N
INSTITUTO SUPERIOR DE EDUCACION PUBLICO

“HONORIO DELGADO ESPINOZA PROGRAMACION CURRICULAR POR MODULOS

CAYMA - AREQUIPA

L. DATOS GENERALES
| CARRERA PROFESIONAL: COMPUTACION E INFORMATICA

MODULO: _ GESTION DE APLICACIONES PARA INTERNET Y PRODUCCION MULTIMEDIA
NOMBRE DE LA UNIDAD DIDACTICA : LOGICA DE PROGRAMACION

o N° Horas Tedricas N° Practicas II. UNIDAD DE COMPETENCIA ASOCIADA AL MODULO
oo Boming 18 | Unidad Didactica 18 Unidad Didéctica 12 |Semestre - Analizar, disefiar, desarrollar sistemas de informacion y
N° Horas N° Horas Précticas ; : N° Capacidad administrar sistemas de gestion de base de datos de acuerdo
Médulo §28 Unidad Didé4ctica 18 | Periodo Lectivo | 2019-1 Terminal : a los requerimientos de la organizacién, considerando los
N° Horas de N° Horas Semana o N° de criterios de seguridad en la transmision y el almacenamiento
Practicas 290 Unidad Did4ctica 02 knieis 25/03/18 Actividades 06 de datos.

N° de Médulo 02 |N°Horas Semestral 36

Termi 26/07/1 16gi
Créditos Modulo | 45 | Créditos de la U.D. PR | ? | Jeoidltgion: | X
N° DOCENTES BEL MODULO PERFIL DOCENTE UNIDAD DIDACTICA | TURNO SECCION REQUISITOS DE APROBACION
01 Emesto Alejandro Quiroz Gareia Computacién e Informatica Légica de programaci. D unica s Obtener nota minima de 13
02 = Asistencia no menor al 90 %
03 = Presentar todos los trabajos de
04 investigacion.
05 = Presentar los proyectos

III. CAPACIDAD TERMINAL DE LA UNIDAD DIDACTICA

Elabora el modelado de aplicacién en seudocodigo, aplicando analiticamente los conceptos sobre logica y sentencias de control, asi como los criterios propios de la
Tecnologia de Cbjetos, demostrando responsabilidad e iniciativa

IV. BIBLIOGRAFIA BASICA PAGINA WEB _
FRANCISCO JAVIER CEBALLOS : Java 2 - Curso de Programacién, Editoria! Ra-Ma hﬂp://ireelibrOS.com/2D1(}/04/java—2~manual-de-programacion.html

http://www.manual-java.com

m http: //w ww.webtaller.com/manual-java/indice_manual, java. p hp
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Perfil de egreso del estudiante: El Profesional Técnico de la Carrera Profesional de Computacién e Informéatica estd en condiciones Planificar, instalar,

PROGRAMACION DE LA UNIDAD DIDACTICA:
UNIDAD DIDACTICA N°19: LOGICA DE PROGRAMACION

configurar y gestionar el uso de las Tecnologias de Informacién y Comunicaciones de una organizaci6n, a partir del analisis de sus requerimientos, teniendo en

cuenta los criterios de calidad, seguridad y ética profesional propiciando el trabajo en equipo.

flujo de Algoritmos
procedimentales.

e Elaborando algoritmos
procedimentales y verificando
su validez generando cadigo
en el lenguaje de
programacion
correspondiente.

o Disefia clases para abstraer
objetos de un sistema real.

e Disefia aplicaciones con
clases y subclases para
abstraer procesos de un
sistema real.

Semana 5:

Disefio del algoritmo, disefio descendente,
refinamientos por pasos. Ejemplos.
Semana 6:

Arreglos, declaracion, creacién. Clases,
operaciones. Ejemplos.

Semana7-8-9:

Herramientas de programacion: Diagramas
de flujo. Casos aplicativos.

Semana 10-11-12:

Resolucién del algoritmo en la
computadora, codificacion del algoritmo,
ejecucion y comprobacion del programa.
Semana 13 - 14:

Ciclo de vida de los objetos: Creacion, uso
y destruccion.

UNIDAD DE HORAS Y
COMP C
pivcitl ey CAPAGIDAD INDICADORES DE LOGRO ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE FECHAS
MODULO

Analizar, disefar, o L ' Semana 1 ; & . 18 semanas
desarrollar  sistemas | Utiliza el Pseudocddigo para ° SEéi?Jc;;acr;ngesalgorltmos Introduccion a la programacion. Datos y
de informacién y | representar algoritmos Elaborando algsiit expresiones, definicion de variables y 36 horas
administrar  sistemas | procedimentales ¢ a8 dgrgn CI’ e constantes. Herramientas de programacion:
de gestion de base de gondicionales Pseudocadigo. Ejemplos de algoritmos
datos de acuerdo alos | Disefia diagramas de flujo y e Elaborando algoritmos secuenciales. Inicio:
requerimientos de la | aplica el lenguaje LPP y Java repetitivos finitos Semana 3;
organizacién, para implementar las acciones. e Elaborando algoritmos Operadores. Algoritmos, concepto, 25/03/19
ﬁﬁ?esﬁigir%ldze if -d'°§ repetitivos infinitos caracteristicas ejemplos.

oy > % rda ] e Elabora algoritmos con uso de Semana 4: -
glr:n:cerr?g;?;ﬁ;on y di, arreglos Andlisis del problema. Especificaciones de Termino:
datos. e Disefia y realiza Diagramas de entradas y salidas. Ejem. 26/07/19
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e Semana15:

Tipos de datos. Tipos primitivos. Clases
String. Declaracion atributos, expresiones,
asignacion

o Semana16-17:
Métodos definicion, Declaracion de
variables, paso de parametros. Ejemplos
de aplicacion en LPP y Java

o Semana 18:

Actividades de recuperacion.




