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“HONORIO DELGADO ESPINOZA * PROGRAMACION CURRICULAR POR MODULOS

CAYMA - AREQUIPA

I. DATOS GENERALES
CARRERA PROFESIONAL: COMPUTACION E INFORMATICA

MODULO: GESTION DE APLICACIONES PARA INTERNET Y PRODUCCION MULTIMEDIA
NOMBRE DE LA UNIDAD DIDACTICA : TALLER DE MODELADO DE SOFTWARE

N° Horas Teéricas N° Précticas II. UNIDAD DE COMPETENCIA ASOCIADA AL MODULO
N° de Semanas 18 : ok 18 : - 12 tre : ) =

Unidad Didactica Unidad Didéctica emps i Analizar, disefiar, desarrollar sistemas de informacion y
N° Horas N° Horas Préacticas . . N°® Capacidad administrar sistemas de gestién de base de datos de acuerdo

; 3 A . Periodo Lect; 2019-1 E N r
Médulo 825 Unidad Did4ctica 2 riodo Lectivo 12019 Terminal % a los requerimientos de la organizacién, considerando los
N° Horas de N°® Horas Semana - N° de criterios de seguridad en la transmision y el aimacenamiento
Practicas 250 Unidad Didactica 04 e 25/03/19 Actividades 06 de datos.
N° de Médulo 02 |N°Horas Semestral 54
Termi 26/0 Hgi

Créditos Modulo | 45 | Créditos de la U.D. 03 | e 0719 | Teemologion | X
Ne° DOCENTES DEL MCDULO PERFIL DOCENTE UNIDAD DIDACTICA |  TURNO SECCION REQUISITOS DE APROBACION
01 | Emnesto Alejandro Quiroz Garcia Computacién e Informdtica Taller de Mod. de Soft N tinica = Obtener nota minima de 13
02 = Asistencia no menor al 90 %
03 ®  Presentar todos los trabajos de
04 investigacion.
05 =  Presentar los proyectos

111. CAPACIDAD TERMINAL DE LA UNIDAD DIDACTICA

Elabora el modelado de proyectos de software, aplicando analiticamente los conce
Objetos, demostrando responsabilidad e iniciativa

IV. BIBLIOGRAFIA BASICA PAGINA WEB
FRANCISCO JAVIER CEBALLOS : Java 2 - Curso de Programacién, Editoria! Ra-Ma

ptos sobre modelado de sistemas, asl como los criterios propios de la Tecnologia de

http://ireelibros.com/2D10/04/java-2-manual-de-programacion.htm]
http://www,manual-java.com

http: //w ww.webtaller.com/manual-java/indice_magual java. p hp
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UNIDAD DIDACTICA N° 19: TALLER DE MODELADO DE SOFTWARE

PROGRAMACION DE LA UNIDAD DIDACTICA:

Perfil de egreso del estudiante: El Profesional Técnico de la Carrera Profesional de Computacién e Informética estd en condiciones Planificar, instalar,

configurar y gestionar el uso de las Tecnologfas de Informacién y Comunicaciones de una organizacién, a partir del anélisis de sus requerimientos, teniendo en
cuenta los criterios de calidad, seguridad y ética profesional propiciando el trabajo en equipo.

UNIDAD DE HORAS Y
COMPETENCIA FECHAS
ASOCIADA AL CAPACIDAD INDICADORES DE LOGRO ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

MODULO

: . Implementa  programas  con , Semana 1:

Analizar, dsehar, Lenguaje java empleando sus ¢ henosisiig los SlEMHntos Modelado de software 15 camanss
desarrollar  sistemas L basicos del lenguaje java ;
de informacion | elementos oasiEn % e Empleando las estructuras de Smanaz: 72 horas
administrar sistemas programacién p Tlpologia de datos
de gestion de base de control de proceso Conversion de tipos
datos de acuerdo alos | Disefia e implementa o Conociendo los fundamentos Operadores Inicio:
requerimientos de la | aplicaciones de indole general, de la Programacién Orientada Semana 3:
organizacion, empleando los fundamentos de la a Objetos. Prioridad de evaluacion. 25/03/19
considerando los Programacién  Orientada  a e Empleando Clases de Entrada Semana 4:
oriterios de seguridad | opione v las cluses de las y Salida Estructuras Condicionales ,
en la transmision y el bibliotecas java o Empleando arreglos para Semana 5: Termino:
almacenamiento  de ' implementar programas java Estructuras repetitivas
datos. 26/07/19

Semana 6;

Sentencias contintie y break.

Semana 7;

Clases Objetos y Paquetes

Semana 8:

Mensajes y Métodos

Semana 9:

Constructores

Semana 10:

Herencia

Semana 11;

Implementar clases

Semana 12;

Clases de Entrada/Salida.

Semana 13:

Excepciones Try Catch J




(

Semana 14:
Clases de Flujos
Clases de Soporte
Otras Clases de E/S
Semana 15-16:
Vectores y Operaciones.
Clase ArrayList,
La interfaz Map.
Las clases String StringBuffer, StringT
okenizer
Matrices numéricas y de cadena
Semana 17-18:
Actividades de recuperacién




