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La Unidad Didactica de Analisis y Disefio de Sistemas es de naturaleza teérico-practica
y de taller esta orientada a analizar como se maneja la informacién en la empresa y
negocios, de forma que se haga la propuesta de desarrollo de proyectos de sistemas de
informacién. Ademas contempla el modelamiento de cada uno de los aspectos
relacionados con sistemas de informacién, de la base de datos y de la interfaz del
sistema. La propuesta de proyecto debe nacer a partir de un problema de la vida real, es
decir, aplicado a una situacion real, y el taller permitira afianzar los conocimientos
relacionados con el modelamiento de sistemas en situaciones reales.

1R COMPETENCIA GENERAL DEL MODULO, CAPACIDAD TERMINAL Y PRODUCTO

Unidad de competencia asociado

Capacidad terminal de la unidad didactica Producto de la

al médulo unidad didactica
Elabora el Andlisis y Disefio de un Proyecto de

Analizar, disefiar, desarrollar vy | Sistemas de Informacion, evaluando y analizando el Proyecto de
administrar sistemas de informacion y | modelo de negocio del proceso, y la propuesta de | Sistemas de
sistemas de gestion de base de datos | cada una de las fases del Proceso Unificado | |nformacion
de acuerdo a los requerimientos de la | Rational (RUP), como metodologia de desarrollo de aplicando la
organizacion;  considerando  los | sistemas, y del Lenguaje de Modelado Unificado metodologia RUP y
criterios de seguridad en la| (UML) como lenguaje para el proceso de | modelado con
transmision y el almacenamiento de | modelamiento de cada aspecto del sistema, | ML

datos

demostrando
compromiso

responsabilidad, iniciativa y




IV. ORGANIZACION DE ACTIVIDADES Y CONTENIDOS BASICOS

Disefia la base de datos del
sistema.

Disefio de Interfaces de un
sistema de informacion.

Semanas/ Capacidad Indicadores de logro Actividades de Aprendizaje
Fechas
¢ Semanai:
Sistemas de Informacion.
Metodologias de Desarrollo
de Sistemas.
Rational Process  Unified
(RUP)
¢ Semana2:
Planificacion del proceso de
Andlisis y Disefio de
Sistemas.
Determina las caracteristicas Determinacion de Requisitos.
del proceso de los sistemas de | ¢  Semana 3:
informacion y del proceso de Modelo de Negocios para un
analisis y disefio de sistemas. Sistema de Informacién.
Elabora el Analisis y Disefo icelzﬂ?ggjs nlgc?esa':iz!;arpl)%?a gi ' Semang 4
de un Proye.gto de Sistemas proceso de anélisis y disefio de Lepguaje 05 Magslin
de Informacién, evaluando y sistemas. Unificado (UML)
N analizgndo el modelo de Realiza el modelo de negocio Diagrama de Clases: Clases y
Duragién: negocio del proceso, y la del sistema a analizar. Objetos.

1230??3';25 ggp“]?:gzsde d‘zda Pﬂggegg Disefia el diagrama. de Clases | ¢ Semana 5-6: .

Unificado Rational (RUP), dg ur_! proyegto de sistemas. Elementos de un Diagrama de

Fechalicio; | como _ metodoogie de | * - (U0 S FIII FEE | Sede Ly el

esarro_llo de sistemas, y del sisiorris lagrama de L:asos de Uso.
Lenguaje de Modelado Disefia el diagiang 06 | - Semana7-8:

. Fe.zcha” Umfica'do (UML) como sa5 6] BistEcia Elementos de un diagrama de

Finalizacion: | lenguaje para el proceso de SD?;;;‘?QCHSI g ) q secuencias.

26/07/2019 | modelamiento de ~ cada aétw?da de: 'agrama. - de Diagrama de Secuencias.
gzir;e;st?randgel T Disefia el diagrama de | ® Semana9: -
responsabilidad, iniciativa y estados. _ Aiiades dopvdlapion;
compromiso Disefia el diagrama de |e Semana10:

componentes. Diagrama de Actividades.

e Semana11:
Diagrama de Estados.

s Semanai2:
Diagrama de Componentes.
e Semana13:
Diagrama de Base de Datos.
e Semana 14-15:
Disefio de Interfaces de un
Sistema de Informacion.
» Semana 16:
Exposicion de Proyectos
¢ Semana17-18:
Actividades de recuperacion.




V.  METODOLOGIA
La metodologia a utilizar en cada sesion de aprendizaje se hara en base al
proceso descrito a continuacion:
iNICIO:
Se realizara una introduccion al tema a tratar en base a experiencias personales
0 a dinamicas grupales que nos ayuden a deducir la capacidad que se quiere
lograr.
PROCESO:
La estrategia a aplicar sera el Aprendizaje Basado en Problemas, donde se
plantean problemas a resolver (aplicaciones pequefias), las cudles seran
presentadas por los alumnos en forma individual o en forma grupal, lo que
demostrara el logro de sus capacidades personales y de trabajo en grupo.
También se aplica el Aprendizaje Basado en Proyectos, para ello se han
conformado grupos de trabajo quienes formulan, planifican y construyen los
proyectos de software educativo, el mismo que sera presentado en forma
frecuente, ademas se cuenta con la asesoria del docente.
EVALUACION:
Se realizara el seguimiento y control a los proyectos desarrollados por los grupos.
Cabe destacar que la evaluacién se hara en forma grupal, e individual a través de
las preguntas particulares que se hagan o en base a la participacion de los
integrantes de grupo.
RETROALIMENTACION:
Aqui tenemos 2 etapas, en primer lugar se dara a conocer los problemas
identificados, y en segundo lugar se haran las sugerencias relacionadas a la
mejora de los proyectos.
SALIDA:
Se enfatizar4 sobre la importancia de cada proceso en la construccion del
proyecto con calidad, seguridad y consistencia.

VI. MATRIZ DE EVALUACION

Capacidad Producto de capacidad Instrumentos

Elabora el Andlisis y Disefio de un

Proyecto de Sistemas de Informacién,

evaluando y analizando el modelo de * Proyecto.

negocio del proceso, y la propuesta de » Ficha de observacion.

Ela?f? udna d;alt?; ;lase(sRSg) Proceso | Proyecto de  Sistemas de | e Listade cotejo.

cado n i H i

mr;todologia de desarrc;llo con;g lnforma(noln Fillosnio 'a | o Rubrica.

sistemas, y del Lenguaje de Modelado | Metodologia RUP y modelado con | o Autoevaluacion.

Unificado (UML) como lenguaje parael | UML. e Coevaluacion.

proceso de modelamiento de cada -

aspecto del sistema, demostrando * Heteroevaluacion.

responsabilidad, iniciativa y

COMpromiso




Vii. RE

CURSOS.

Materiales y recursos didacticos:

- Estructura de Proyecto de Sistemas de Informacién.
Proyector multimedia.

Laptop.

Laboratario de computo.

- Software de modelamiento: Visual Paradigm for UML.
Bibliografia.

- El Proceso Unificado de Desarrollo de Software. Gustavo Torossi
- Aprendiendo UML. Joseph Schmuller

Webgrafia.

- htips://metodoss.com/metodologia-rup/

- hitps://fes.wikipedia.org/wiki/Proceso_Unificado Racional

- hitps://procesosdesoftware.wikispaces.com/METODOLOGIA+RUP

Arequipa, 25 de marzo del 2019

S 7 L—Totalle )
URNA ERESA ZERALCS ZApR: e,
Jefe de Area Academ, ica de ; :
Compular. on e Infor. :

Jefe de Yt

N -
Wnidad Académica J\f‘/e Area Acad&riica Docente



