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SUMILLA

La Unidad Didactica de “Disefio Grafico” complementa en la presentacion y elegancia
del Modulo 11l “Gestion de Aplicaciones para Internet y Produccion Multimedia® y es de
naturaleza tedrico-practico cuyo propésito es capacitarlo al estudiante en el manejo de
imagenes fotograficas con Adobe Photoshop y el dominio de software diagramador
como CorelDraw y con ello lograr potenciar al maximo la utilizacion de ambos

programas en el desarrollo de proyectos publicitarios para prensa, web y multimedia.

La Unidad Didactica permite capacitar a los estudiantes en la elaboracion de productos

digitales de Disefio Grafico con creatividad, estética y cuyo acabado tenga altos niveles
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de competitividad en el mercado laboral.

No existe un limite para las manifestaciones artisticas. El alumno tiene que aprender a

disefiar, elaborar y reproducir para ello se ha organizado la unidad en:

Unidad I: Fundamentos de edicion grafica con Adobe Photoshop.

Unidad II: Edicién Grafica con Photoshop e introduccion a CorelDRAW

Unidad IIl: Disefio y edicion grafica con CorelDRAW



lll. COMPETENCIA GENERAL DEL MODULO, CAPACIDAD TERMINAL Y PRODUCTO

Unidad de competencia
asociado al modulo

Capacidad de la wunidad

didactica

Producto de la unidad
didactica

Disefar, desarrollar,
administrar, gestionar e
implementar  productos
multimedia y
aplicaciones para
Internet, teniendo en
cuenta los
reguerimientos del
cliente.

Disefa, estructura y presenta
imagenes digitalizadas del
disefio  grafico utilizando
programas graficadores
como fuente de informacion
multimedia para prensa,
imprenta y paginas web.

Elabora logotipos,
certificados, dipticos,
tripticos, afiches y

portadas a diferente nivel
adicionando interactividad
a objetos y textos con
creatividad.

IV. ORGANIZACION DE ACTIVIDADES Y CONTENIDOS BASICOS

Se;zsg:“ Capacidad Indicadores de logro Actividades de aprendizaje
6 Sem. (1) Seleccionar (1) Selecciona las Semana 1. Introduccion,
con diferentes imagenes con Competencias.
herramientas y diferentes herramientas
24 horas disenar montajes | y hace montajes en * Adobe Photoshop (PS) (1)
aplicando en capas con elegancia y ¢ Descripcion del entorno de
25/03/19 : o , o
diferentes capas | vistosidad trabajo: Barra de menu, linea de
03/05/19 ; X
de ajuste de PS tiempo, capas.
(dze) ;S;Z:;;?apas (2) Retoca imagenes » Conocimientos basicos (2)
retoque de (Fﬁ;aemf”tale s_n Semana 2 y 3. Capas de ajuste
imagenes ha eieliey Nliedios 9 (C.A)(3)
Zonas s o » Tipos de capas de ajuste
especificas de d!fer;entestpapas de J
acuerdo a gﬁzgeec?déempo « Conversion a blanco y negro (4)
’rjeéquerlmlentos Semana 4. Ajustes basicos de
imagen (5)
.(3) Correglr _(3) Corrlgz_a = Selecciones (6)
imperfecciones y | imperfecciones y
magquillaje de las Maquillajes con modos Semana 5. Sistema de retoque de
fotos aplicando de fusion en el rostro imagenes (7)
las diferentes de las fotos con la « Limpiar imégenes (8)
herramientas de mayor discrecion impiarimag
PS posible en su acabado » Reglas y movimiento con
final precision (9)
Semana 6. Evaluacion N° 1
5 Sem. (4) Elaborar (4) Elabora imagenes Semana 7.Filtros (10)
imagenes panoramicas con las
20 horas panoramicas con | correcciones * E‘DR Y Phﬁtomerge {Papor.y
ra correcciones necesarias para el Xpcs mults)
, necesarias acabado final Semana 8. Pincel y lapiz —
06/05/19 . T
aplicando Sustitucién de color (12)
07/06/19 )
herramientas de . .
PS ¢ Pincel. Propiedades avanzadas
(13)




(5) Elaborar
imagenes con
efectos de luzy
ajuste del medio
| aplicando herr.
de modos de
fusion, filtros vy
desenfoques de
PS

(6) Disefiar
boletas o
documentos con
herramientas de
powerclip y
formas basicas
de CorelDraw

(5) Elabora imagenes
con textos con efectos
de luz y retoque del
medio con
herramientas de filtros
y desenfoques

(6) Disena boletas o
documentos
administrativos con
efectos de relleno,
degradado y textos
artisticos con elegancia
en el tiempo indicado.

Semana 9. Enfoque (14)
e Guardar para impresion (15)

Semana 10. CorelDraw. El espacio
de trabajo

e Acciones basicas
¢ | a pagina de trabajo

Semana 11. Evaluacion N° 2

5 Sem. (7) Disenar (7) Disefia tarjetas, Semana 12 y 13. Lineas y curvas
banner certificados y banner Dibuiar obiet
20 horas publicitarios o publicitarios con * iadal euees
semejantes efectos de relleno, « Rellenar objetos
aplicando degradado y textos "
Bf,g?ﬁg herramientas de | artisticos con elegancia | Sémana 14. Textos artisticos
egradado, oUy pinceles
mapas de bits de | (&) Elabora ; |
Corel giganteografias cor? e o Los textos
uso de mapas de bits,
powerc“p! efectos 3D Semana 15 Yy 16. Transformar
con acabado original y | objetos
elegancia o Efactss
(9) Disefa escudos y .
(8) Disefar logotipos con + Maps do-bits
ESCUQOS y herramientas de disefio e Luces
logotipos con vectorial con
herramientas de originalidad
disefio vectorial
de CorelDraw
1 Sem. (1) a (8)] (1)a(9) Semana N°17.
4 horas Reforzamiento y Recuperacion 1ra.
15-19 Jul e
5 Sem. (1) a (6) (M a(9) Semana N° 18.
4 horas Reforzamiento y Recuperacién 2da.
22-26 Jul fase

V. METODOLOGIA. -

Las clases se realizan en el laboratorio desarrollando proyectos o trabajos practicos que sirven
de guia para proyectos mas exigentes acordes al mercado laboral. Se aplicara metodologia

activa como:

[ ]

Estudio dirigido.

Proyectos o trabajos.

Trabajos en grupos.




e  Comprobacion.

° Disertacion.

® Respuesta a interrogantes.

VI. MATRIZ DE EVALUACION

ELEMENTOS DE

PRODUCTO DE ELEMENTO DE

las herramientas de
disefio grafico de
Corel Draw

animaciones, tarjetas, certificados
y banner publicitarios con efectos
de relleno, degradado y textos
artisticos con calidad y elegancia
en el tiempo establecido.

Elabora giganteografias con el
uso de mapas de bits, powerclip,
efectos 3D y herramientas
desarrolladas con calidad.

Elabora escudos y logotipos
complejos.

CAPACIDAD CAPACIDAD INSTRUMENTGE:
s Utiliza correctamente Hace ajustes y retocado de e Fichade
las herramientas de imagenes para montaje en observacion..,
disefo gréafico de diferentes medios o entornos. ;
. . ¢ Rubrica
Photoshop .
Hace correcciones de
imperfecciones en la cara de las
fotos de las personas.
Crea panoramicas componiendo
mas de dos imagenes.
¢ Ultiliza correctamente Disefa logos, calendarios, | e Fichade

observacion.

e Rubrica

Aplica conceptos
iconicos, cromaticos,
tipograficos y de
figuras retoéricas en la
elaboracion de
frabajos creativos y
estéticos.

Realiza disefios graficos para
informacion, editorial, persuasion,
carteleria, serigrafia,
administracién e imagen
corporativa y web.

Aplica ingenio y creatividad en el
diseno grafico publicitario
teniendo en cuenta la usabilidad,
alineacién, claridad y consistencia
en tiempos prudentes.

Ficha de
observacion.

Rubrica
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