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L. SUMILLA

La Unidad Didactica de Integracion de las tecnologias de la informacién y comunicacion
es de naturaleza tedrico-practica esté orientada a analizar como se maneja la informacion
en la empresa y negocios, de forma que se haga la propuesta utilizacion de Tics. Ademas
contempla el modelamiento de cada uno de los aspectos relacionados con sistemas de
informacién, de la base de datos y de la interfaz del sistema. La propuesta de diferentes
tecnologias debe nacer a partir de un problema de la vida real, es decir, aplicado a una
situacién real, lo que permitira afianzar los conocimientos relacionados con las Tics y su

utilizacion.

. COMPETENCIA GENERAL DEL MODULO, CAPACIDAD TERMINAL Y PRODUCTO

Unidad de competencia asociado al
médulo

Capacidad terminal de la unidad
didactica

Producto de la
unidad didactica

Planificar, instalar, configurar y gestionar el uso
de las tecnologias de informacion y
comunicaciones de una organizacion, a partir
del anlisis de sus requerimientos, teniendo en
cuenta los criterios de calidad, seguridad y
ética profesional propiciando el trabajo en
equipo.

Conoce que son las tecnologias de
informacion y comunicacion y como se
ha integrado en los diferentes campos
del conocimiento y de la computacion e
informética, asi como los criterios propios
de la Tecnologia y sus caracteristicas

Implementar una
TIC para resolver
un problema de la
vida real.




V. ORGANIZACION DE ACTIVIDADES Y CONTENIDOS BASICOS

Semanas/
Fechas

Capacidad

Indicadores de logro

Actividades de Aprendizaje

Duracion:
18 semanas
72 horas
25/03/2019

Fecha

26/07/2019

Fecha Inicio:

Finalizacion:

Conoce gue son las

tecnologias
informacion

de
y

comunicacion y como
se ha integrado en los
diferentes campos del
conocimiento y de la

computacion

e

informatica, asi como
los criterios propios de
la Tecnologia y sus

caracteristicas

Utiliza eficientemente las
TIC de uso comun vy
frecuente.

Reconoce los recursos
Hardware vinculados a
las TIC.

Conoce y relaciona el
software con las
necesidades de las
organizaciones.

Conoce y utiliza las TIC
en las organizaciones
privadas y publicas como
herramienta de apoyo a
la gestién.

e Semana1:
Tecnologias de informacion y

comunicaciones

e Semana2:
Las TICs:
Conceptos generales
Las nuevas tendencias en
TICs

e Semana3:
Uso de las TICs en las
diferentes disciplinas

e Semanaé:
Convergencia de las TICs

e Semana?b:
Tecnologias en hardware:
Evolucion y tipos

e Semana 6:
Tecnologias en software:
Evolucion y tipos

e SemanaT:
Tecnologias en
Evolucion y tipos

e Semana8-9:
Navegadores y buscadores en
internet

e Semana10:
Servicios en las tecnologias
de informacion y
comunicacion

e Semana 11:
Mensajeria:
electrdnico, video
conferencia, foros

e Semanai2-13:
Herramientas de
documentos,
imagenes  online,
video conferencias

e Semanai4:
Herramientas web
2.0, web 3.0

e Semanai5:
Avances en NTICs

e Semana 16:
Sistemas expertos

e Semana 17:
Robédtica e
artificial

o Semana18:
Actividades de recuperacion.

redes:

correo

gestion:

videos,

inteligencia




VI

METODOLOGIA

La metodologia a utilizar en cada sesion de aprendizaje se hara en base al
proceso descrito a continuacion:

INICIO:

Se realizara una introduccion al tema a tratar en base a experiencias personales
o a dinamicas grupales que nos ayuden a deducir la capacidad que se quiere
lograr.

PROCESO:

La estrategia a aplicar sera el Aprendizaje Basado en Problemas, donde se
plantean problemas a resolver (aplicaciones pequefas), las cuales seran
presentadas por los alumnos en forma individual o en forma grupal, lo que
demostrara el logro de sus capacidades personales y de trabajo en grupo.
También se aplica el Aprendizaje Basado en Proyectos, para ello se han
conformado grupos de trabajo quienes formulan, planifican y construyen los
proyectos de software educativo, el mismo que sera presentado en forma
frecuente, ademas se cuenta con la asesoria del docente.

EVALUACION:

Se realizara el seguimiento y control a los proyectos desarrollados por los grupos.
Cabe destacar que la evaluacion se hara en forma grupal, e individual a través de
las preguntas particulares que se hagan o en base a la participacion de los
integrantes de grupo.

RETROALIMENTACION:

Aqui tenemos 2 etapas, en primer lugar se dara a conocer los problemas
identificados, y en segundo lugar se haran las sugerencias relacionadas a la
mejora de los proyectos.

SALIDA:
Se enfatizara sobre la importancia de cada proceso en la construccion del
proyecto con calidad, seguridad y consistencia.

MATRIZ DE EVALUACION

Capacidad Producto de capacidad Instrumentos
Conoce que son las tecnologias e Proyecto.
de informacion y comunicacion y e Ficha de observacion.
como se ha integrado en los o Lista de cotejo
dferentes  campos  del | ementar una TIC para resolver | o Biikties
conocimiento y de la R | .
computacion e informatica, asi | UM Proviemadelavida real. e Autoevaluacion.
como los criterios propios de la e Coevaluacion.

Tecnologia y sus caracteristicas

Heteroevaluacion.




Vil. RECURSOS.

-lmpresos

e Kenneth C. Laudon y Jane P. Laudon. Sistemas de Informacion Gerencial Editorial Prentice
Hall
Hispanoamericana, S.A. Mexico. 2000.

e Larry Long. “Introduccion a las Computadoras y al Procesamiento de la
Informacién” Editorial Prentice Hall Hispanoamericana, S. A. México. cuarta Edicion.
Instituto Nacional de Estadistica e Informatica. Amenazas en Internet. Lima. 2000.
Editorial Macro. Access 2010. Lima. 2010.

-Digitales { pagina WEB)
http://www.usaticperu.org/ http://www.universia.edu.pe
http://www .ongei.gob.pe/eventos/programas_docu/5/programa_20 ppt
http://es.scribd.com/doc/16374545/PLAN-NACIONAL-DE-TICs-
20102020-PERU http://w w w.aulaclic.es/index.html
http://issuu.com/argandas/docs/manual_de_microsoft_office_access_2010
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