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Médulo
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INSTITUTO SUPERIOR DE EDUCACION PUBLICO
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INFORMACION GENERAL.-

: COMPUTACION E INFORMATICA

. DESARROLLO DE SOFTWARE Y GESTION DE BASE DE DATOS

: HERRAMIENTAS DE DESARROLLO DE SOFTWARE

Horas semanales : 06
Horas semestrales ;108
Créditos : 05
Semestre Académico : I
Periodo 12018 -1

Inicio / Termino

: 25-03-2019 / 26-07-2019

Docente(s) : Ing. Miguel Marquina Avellaneda — Turno: dia y noche
Horario(s) : Lun 16:45 -21:15 PM. (Noche) Mie 7:00 — 12:00 AM (Dia)
Email(s) :migmarléd@gmail.com

FUNDAMENTACION

La Unidad Didactica Herramientas de Desarrolio de Software, es de naturaleza tedrico
practico y su propésito es desarrollar en el estudiante, las habilidades de pensamiento
Iégico-racional, mediante algoritmos, lenguzje de programacion y bases de datos; para
desarrollar aplicaciones de escritorio y web, a partir del analisis de requerimientos de la
organizacion empresarial; teniendo en cuenta los criterios de calidad, y seguridad, que
resuelva problemas especificos de la especialidad.

COMPETENCIA GENERAL DEL MODULO, CAPACIDAD TERMINAL Y PRODUCTO.-

COMPETENCIA GENERAL
DEL MODULO

CAPACIDAD TERMINAL DE LA
UNIDAD DIDACTICA

PRODUCTO DE LA
UNIDAD DIDACTICA

Elabora aplicaciones
empresariales, usado
herramientas de desarrollo de
software, aplicado al ambito
productivo y servicios;
demostrando responsabilidad,
puntualidad autonomiay
ética en el desarrolio de sus
trabajos.

e Analiza, disefia y desarrolla
sistemas de informacidn y
gestiona sistemas de bases
de datos, de acuerdo a los
requerimientos de la
organizacion; basado en
criterios de seguridad en la
fransmision y
almacenamiento de datos.

e Aplicaciones
empresariales de
escritorio y web,
desarrolladas
para casos
practicos.




ORGANIZACION DE LAS ACTIVIDADES Y CONTENIDOS BASICOS

V.
Semanas/ ELEMENTOS DE LA INDICADORES DE
_ ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
Fecha CAPACIDAD LOGRO
¢ Semana 1: Introduccidn
Semana 1: i s
De: 25/03 Desarrolla Introduccion a la asignatura.
A: 25/03 aplicaciones de | Elabora _a}lgoratmos Competencia de |a asignatura.
solucidn de de solucion de Definiciones. Software de desarrollo
problemas i
Semana 2: problemas, aritmeéticos simples e Semana 2: Algoritmos
De: 01/04 usando como - Algoritmos.
£:05/04 , ) ' > ;

/ herramientas de | mediante una Estructuras de entrada/salida
cemana 3: desarrollo de herramienta e Semana 3: Variables y Operadores
Be: 16704 . informatica. Tipos de datos‘y v?r'lables
A: 20/04 algoritmos y Operadores aritméticos .

; Clase Math, Random y String
lenguaje de 2
- = Semana 4: Estructuras de control
ET;Q;D':' REQETalnacion; Elabora programas | Estructura de decisién simple.
A: 27/04 demostrando de procesoslégicos | Operadores relacionales
responsabilidad, | y relacionales, Practica calificada (PC)
eficiencia, combinando e Semana 5: Estructura de decisién
S ] .. R
De::g;ai orden, estructuras de Decisiones multiples
A:04/05 autonomia, E?]]]_LI‘O] Y repeticion | Operadores légicos
= A ca - : iF
Conﬂanza y etica C;Cr:_ectamente P] actica Ca]]ﬁcada [PC}
Semana 6: en el desarrollo mediante una ' e Semana 6: Seleccion multiple
De: 07/05 de los trabajos . Seleccion en multiple de casos 1
A: 11/05 | herramienta de ) e
: X Practica calificada (PC)
desarrollo de
Semana 7: software. ¢ Semana 7: Estructuras Ciclicas
De: 14/05 Estructura de repeticién FOR
A 105 Estructura de repeticién y control WHILE
Semana 8: « Semana &8: Estructura de Datos
De: 21/05 Estructura de dataos: Vectores.
A:25/05 Evaluacion Practica 1
« Semana 9: Programacién 00
;ee”“;”?oi Introduccién ala POO
. LOf P
A: 01/06 Contr o]e‘s numeéricos
Evaluacion Practica 2
Desarrolla ¢« Semana 10: Controles de E/S
Semana 10: |aplicaciones Elabora programas de | Programacién Orientada a Objetos
De: 04/06  |informdticas de procesos modulares | Controles de texto
A: 08/06 solucién a con funciones, Controles légicos y contenedor
problemas y casos |usando controles Actividades de autoaprendizaje.
Semana 11: | practicos; numéricos, de texto, |¢ Semana 11: Procedimientos y Médulos
De:11/06 | mediante la légicos, mediante una | Procedimientos y Médulos
A 15/08 programacion herramienta de Variables locales y globales
Sermama 13- orientada a desarrollo de « Semana 12: Control de eventos
D;': ;EUS " |objetos de un software. Controles de fecha y Eventos
A: 22/06 lenguaje de Funcignes de‘ Usuario
Practica calificada (PC)




programacion;

semana 13: demostrando

De: 25/06 -

A: 29/06 responsabilidad,
eficiencia, orden,

Semana 14: |autonomia,

De: 02/07  |confianza y ética

A: 06/07 en el desarrollo de
los trabajos.

Semana 15:

De: 09/07

A:13/07

Semana 16:

De: 16/07

A:20/07

Semana 17:

De: 20/07

A: 27/07

e Semana 13: Vectores
Estructura de datos: Vectores
Funciones de Usuario 2
Practica calificada (PC)

« Semana 14: Matrices
Estructura de datos: Matrices

| Practica calificada (PC)

Elabora programas,
usando controles
de datos,
estructuras de
datos e interfaces,
mediante una
herramienta de
desarrollo de
software.

¢« Semana 15: Menus e interfaces
Creacion de Ments e interfaces
Conexién a Bases de datos
Actividades de autoaprendizaje.

¢ Semana 16: Proyecto
Exposicion del proyecto informatico
Evaluacion Practica 3

e Semana 17: Proyecto
Evaluacién Practica Final

V.  METODOLOG iA

1. Motivacién acerca de la importancia del tema.
2. Clase Tedrica demostrativa con participacion de los estudiantes.
3. Dindmica de trabajo en equipo. (DTE)

Resolucién practica de problemas.
Autoevaluacion o Coevaluacién y retroalimentacion de la sesion de aprendizaje
Trabajos practicos externos individuales

VI.  MATRIZ DE EVALUACION

ELEMENTOS DE CAPACIDAD

PRODUCTO DEL
ELEMENTO DE
CACIDAD

INSTRUMENTO

programacion; demostrando
responsabilidad, eficiencia, orden,
autonomia, confianza y ética en el
desarrollo de los trabajos

e Desarrolla aplicaciones de solucién de
problemas, usando algoritmosy lenguaje de

e Aplicaciones
informaticas de
solucién de problemas
basicos.

e Lista de cotejos

e Hoja de
practica

e Autoevaluacidn

e Coevaluacién

¢ Heteroevaluacion

programacion; demostrando
responsabilidad, eficiencia, orden,
autonomia, confianza y ética en el
desarrollo de los trabajos

e Desarrolla aplicaciones informéticas con
base datos; mediante la programacion
orientada a objetos de un lenguaje de

e Aplicacion informatica
de un Sistema gestor de
base de datos, para
manipular datos y
registros de una
organizacion.

e Lista de cotejos

e Hoja de
practica

e Autoevaluacion

¢ Coevaluacion

e« Heteroevaluacion




EVALUACION DE LA UNIDAD DIDACTICA:

PROMEDIO DEL ELEMENTO DE CAPACIDAD: PC=(EF+PEP+PTP)/3

PROMEDIO FINAL UNIDAD DIDACTICA (PF): PF=(PC1+PC2)/2

Dénde: Evaluacion Final (EF), Promedio de evaluaciones practicas (PEP), Promedio de

Trabajos practicos
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