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H.- SUMILLA

El curso tiene caracter tedrico practico, orientandolo a la aplicacion de tecnologias referentes a las
herramientas multimedia, actividades muy vinculadas al desarrollo profesional del alumno. El curso esta
estructurado para operar herramientas que permitira concebir y disefiar elementos para una determinada
necesidad. Esta herramienta tiene gran influencia y repercusion positiva en el desarrollo de la capacidad
intelectual de los estudiantes del nivel tecnoldgico. Por ello, el tema fundamental es comprender la base
tedrica para luego aplicarla en la elaboracidn de videos gencrando competencias favorables que
permitiran a los futuros profesionales afrontar un mundo de mayor competitividad y contribuir con el
desarrollo empresarial en el mercado laboral local, regional y nacicnal,

La Unidad Didactica permite capacitar a los estudiantes en la mzanipulaciéon de herramientas muilimedia
para la creacién de videos con creatividad y calidad y seguridad que satisfaga los requerimientos de
—~ competitividad en el mercado laboral.

El alumno tiene que aprender a disefar, crear y manipular herramientas multimedia para videos,
se ha organizadoe la unidad en:

Unidad |: Fundamentos de Multimedia y herramientas.

Unidad ll: Operacion de software especializado para creacion v edicién de video.

Hi.- COMPETENCIA GENERAL DEL MODULO, CAPACIDAD TERMINAL Y PRODUCTO

Unidad de competencia | Capacidad de la unidzd | Producto de la unidad
asociado al modulo didactica didactica
Disefiar, desarrollar, administrar, | Determinar el wuso e | Elabora animaciones ulilizando
gestionar e implementar | herramientas multimedia de | hérramientas vectoriales
; : ... | Disefla y edita representaciones

productos multimedia y | acuerdo al requerimiento : o

: . . de video, utilizando
aplicaciones para Internet, | del cliente. i . -

) correctamente las herramientas y
teniendo en cuenta los

procedimientos en Sony Vegas..

requerimientos del cliente.




IV.- ORGANIZACION DE ACTIVIDADES Y CONTENIDOS BAS!COS

Semanas . . . L
ffecha Capacidad Indicadores de logro | Actividades de aprendizaje
Reconoce los elementos basicos Semana 1. Definicion de
componentes de la Multimedia, multimedia interactiva y
Semana1 |trabajando con responsabilidad descripcion de los elementos
de: 25/03 demostrando cumplimiento y trabajo multimedia: texto, audio,
A 1.29/03 en equipo imagen, animacion y video.
Procesamiento y codificacion
— - de contenidos muitimedia
gnéasfé%ilz;?; rii::i“,’;;jfg;?: Semana 2 Descripcion de los
Semana 2 : i procesos de la digitalizacién
de: 01/04 COFOW' 4 Yoo MUSIC8 4o 13 informacisn multimedia
A - 05/04 empleando - GVErsas | 4o oy codificacion para
herramientas vecloriales :
. e reducir
i en el tiempo establecido | -
Semana 3. Caracteristicas
Semana 3 del Color. Espacios de
de: 08/04 colores aditivos y
A 120 subslractivos.
Representacion del Color.
—— 3 A Semana 4 . Esquemas de
de: 15/04 ldentifica y utiiza los | Color (RGB, HSB, CMYK).
A A 19/04 elementos del eniorno Esquema general de la
' compresion JPEG
Planificar un proyecto multimedia de Semana 5 . Fundamentos
instruccion, demostrando fisicos del sonido.
s responsabilidad, cumplimiento y FParametros relativos al
emana 5 . - :
de: 22/04 trabajo en eguipo sonldo.‘Espectros y
A 26/04 conceptos re'[a_c?onados.
Estudio y analisis de los
estandares de compresién
] mas comunes en la musica
Semana 6. Creacién de DVD
Semana 6 Construye un maodelo de |y Disefios de menu
de: 28/04 exposicion de vidcos en | interactivos para portada de
A 03/05 un medio digital DVD, Quemado de DVD
- L ___|(nero o encoré) dvd maker
Semana 7. . Especificaciones
Planifica la realizacion | de documento y entorno de
de un producto | trabajo. Tamaro de pagina,
multimedia basico orientacién y sangrado.
Semana 7 Creacion, duplicacion y
de: 08/05 deformacion de elementos
A 10/05 basicas. Distintos modos de
visualizacion. Trabajar con la
cuadricula y las guias.
Trabajar con capas. La barra
- ] de herramientas .
Semana 8. Trabajar con
color. Rellenos y trazos de
Semana 8 Crea la reali_zaf,lej_n del objetos. Crea_r grupos,
de: 13/05 producto multimedia con uniones y fuspnes de
A 17/05 com_ponentes de color y | objetos. Trabajar con texto.
audio. Estilos y simbolos. Filtros y
efectos. Mascaras de recorte
Pintura interactiva.




Semana 9. La malla de

Semana 9 degradado El calco
dg; 20/05 interactivo, animacion para la
A 24/05 web. Evaluacién Practica
' Disefia una propuesta

Semana 10 de Proyecto de Semana 10. Edicidn con Sony
de: 27/05 Multimedia Vegas. Edicion de Video
A 31/06 Digital. Procesos de captura.
— Semana 11. Técnicas de
de: 03/06 ediciénl (Corte Disolvencia,
A ) 07/66 Titulacion (scroll, motion y

' roll).
Semana 12 Semana 12. Translcion¢§
de: 10/06 (Agd|o y Video, R_educc;qn de
A ) 14/06 ‘ Rwdos)._ Fade, dilsolvenmas.

' Evaluacion Practica

Elaborar productos multimedia
Semana 13 |valorando el trabajo en equipo con S 13 Kevf
de: 17/08 |responsabilidad, cumplimiento y emana 1. Keylrames para
A 21/06 shciatiola uso de edicion avanzada
Elabora una produccion )
Semana dd multimedia de manera S_emana 14. Parametros de
de: 24/06 eficiente y correcta video. Pr‘o'cesos de
A 28/08 exportaqc'm. Formatos de
exportacion
Semana 15 Semana 15. Conversion de
de: 01/07 formatos y acabados finales
A 05/07 de producto.
Expone su Trabzjo Final
Sarmana 16 enpSony Pl ) Sfmana 16. Construyey
de: 08/07 pone un proyecto de audio
A 12/07 y wde_o_ Exposicion de
Trabajo Final

Semana 17
de: 15/07 Semana N° 17 Evaluaciones
A 18/07
See:m;;fggs Semana N° 18 Recuperacion
A - 26/07 2da fase.

V.- METODOLOGIA.

Estudio dirigido .Proyectos o trabajos. Trabajos en urupos. Comprobacion.
Practica: Se iran resolviendo ejercicios y casos se(n el tema teorico tratado.
Asesoria; Se asesocra la aplicacion correcta de los «
solucién de un caso real administrado como un pr

la

nocimientos tedricos en

=cto.




« Aplicacion de autoaprendizajes de reforzamientos =+ campus virtual

Vl.- MATRIZ DE EVALUACION

ELEMENTOS DE CAPACIDAD

PRODUCTO DE ELEMENTO
DE CAPACIDAD

INSTRUMENTOS

= Reconoce los elementos
basicos componentes de la
Multimedia, trabajando con
responsabilidad demostrando
cumplimiento y trabajo en

s Elabora animacionas
utilizando herramiantas
vectoriales

e Evaluacion
practica

» Ficha de
observacion.

multimedia de  instruccion,
demostrando responsabilidad,
cumplimiento y trabajo en
equipo

equipo «  Rubrica
= Planificar un proyecto » Disafia Y ,‘?d[ta _
representaciones graficas, e Ficha de

utilizando  correctamente
las herramienias y
procedimientos &n  sony
 vegas.

observacion.

= Rubrica

= Elaborar un producto
muitimedia valorando el trabajo
en eguipo con responsabilidad,
cumplimiento y eficiencia

e Realiza un producte
multimedia con eficiencia y
responsabilidad en equipo.

» Ficha de
observacion.

e Rubrica de
evaluacion de
proyecto

multimedia
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¢ CODECS de video - http://www.atc.uniovi.es/inf_med_gijon/3iccp/2005/trabajos/codecs-

video/

» Portal de edicién de video Digital - http://www.videoecicion.org/index.php

» Pagina oficial editor audio AUDACITY - http:/faudacity sourceforge.net/about/?lang=es

e Guia audio digital y MIDI - http://www.ccapitalia.net/reso/articulos/audiodigital/index.htm

s https://www.udemy.com/edicion-de-video-con-sony-veaas-pro-de-0-a-
profesional/Digitales (pagina WEB)

o lllustrator CS5 Autor: Victor Férnandez Hernandez. Editorial Macro

e Photoshop CS5 Autor: Victor Férnandez Hernandez. Editorial Macro
s hitps://www.vegascreativesoftware.com/es/vegas-pro/
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