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La unidad didactica Logica de Programacion, es de naturaleza tedrico préactico, y su objetivo
es desarrollar en el estudiante, las habilidades y destrezas para el andlisis y planteo de
alternativas de solucidn a problemas especificos de la especialidad, mediante el desarrollo
de algoritmos de solucion, usando aplicaciones computarizadas de diagramas de flujo.

PERFIL PROFESIONAL DE LA CARRERA.-

Planifica, implementa y gestiona el uso de las Tecnologias de Informacién y Comunicacion
de una organizacidn, a partir del analisis de sus requerimientos, teniendo en cuenta los
criterios de calidad, seguridad y ética profesional; propiciando el trabajo en equipo.

COMPETENCIA GENERAL DEL MODULO, CAPACIDAD TERMINAL Y PRODUCTO.-

COMPETENCIA ASOCIADA AL
MODULO N° 3

CAPACIDAD TERMINAL
DE LA UNIDAD
DIDACTICA

PRODUCTO DE
LA UNIDAD
DIDACTICA

Analiza, disefia y desarrolla
sistemas de informaciony
gestiona sistemas de bases de
datos, de acuerdo a los
requerimientos de la
organizacién; basado en
criterios de seguridad en la
transmisién y almacenamiento
de datos

e Utiliza herramientas de

e Algoritmo de

Légica de Programacion, solucién de un

para elaborar algoritmos problema

de solucion de problemas especifico, del
especificos del ambito ambito
productivo; demostrando productivo

responsabilidad,
autonomiay ética en el
desarrollo de sus trabajos




V.  ORGANIZACION DE ACTIVIDADES Y CONTENIDOS BASICOS.-

Semanas, ELEMENTOS DE LA INDICADORES DE
/ ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
Fecha CAPACIDAD LOGRO
Semana 1: e Semana 1: Introduccion
De: 25/03 Elabora Elabora algoritmos IntroduFCIOn ala amgnaty‘ra.d(:olmpetenua
A:296/03 algoritmos, de solucién de de‘ la asignatura. Evaluacion de la
usando tipos de | problemas ASIEHEI,
Semana2: | datosy aritméticos simples | Semana 2: . ‘
De: 01/04 estructuras de | Correctamente, Componentes de un diagrama de flujo,
*A: 05/04 _ mediante Simbolos de entrada y salida de datos.
control; para herramient
- Semana 3: SoluClonar ¢ Efllam’lsn a5 L4 Semanz 3:
De: 16/04 problemas; nformaucds Tipos de datos y variables
A:20/04 — ' Operadores aritméticos
herramientas °  Semana 4:
Semana 4: ) Elabora algoritmos | Decisién simple IF.
De: 23/04 de diagramas o )
A: 27/04 de flui de procesos logicos | Operadores relacionales
) ef 4 O’t' y relacionales, Practica calificada (PC)
informaticos; :
’ combinando ,
Ser.nana > | demostrando estructuras de * S'e'mana > —
De: 30/04 - Decisiones multiples IF.
A: 04/05 responsabilida | control Operadores légicos
d, autonomia, correctamente,
Semana 6: eficienciay mediante s  Semanaé6:
De: 07/05 ética en el herramientas Seleccién multiple de casos
A: 11/05 desarrollo de informaticas. Practica calificada (PC)
Semana 7: los trabajos. e Semana7:
De: 14/05
A: 18/05 Estructura de control For
Semana 8: * Semana8:
De: 21/05 Estructura de control ciclica For
A: 25/05 Evaluacidn Practica 1
Semana 9: * Semana9:
De: 28/05 Estructura de control simple While
A: 01/06 Evaluacion Practica 2
Semana 10: |Elabora e Semana 10:
De:04/06  |algoritmos Elabora algoritmos | Estructura de control ciclica While
A: 08/06 modulares de de procesos Actividades de autoaprendizaje.
Semana 11: |solucién de mad}llares con ¢ Semana 11:
De:11/06 | nrohlemas funciones, mediante | Médulos y Procedimientcs
A: 15/06 i ' la herramienta de iables
utilizando diacramI:; 4o flujo Variables locales y globales
Semana 12: estructuras de 5 2 ;\ Semana éz ) d
De:18/06 | 4 unciones Estandar
atos
A: 22/06 NG . e
anidammientosde Practica calificada (PC)
;em;:/a‘oé& estructuras de :_ S?manadl_%lj _
e:25 Funcicnes de Usuario
control; . e
A:25/06 . Practica calificada (PC)
netiante Semana 14:
Semana 14: . . . J .
De: 02/07 2,81 : am]entjs de Estructura de datos: Vectores
A: 06/07 Jdglaliian de Practica calificada (PC)
Semana 15: ﬂu]o L. Elabora algoritmos |+ Semana 15:
De:0g/07 |Informaticos; de aplicaciones Estructura de datos: Matrices
A:13/07 demostrando estadisticas, Actividades de autoaprendizaje.




semana 16: |responsabilidad, | usando e Semana 16:
De:16/07  |autonomia, estructuras de Aplicaciones empresariales
A:20/07 eficiencia y datosyla Evaluacion Practica 2

Ssemana 17: |ética, en el g?rramlentg dg v e SEEEES LY
be20/6i  |dpsarralln de iagramas de flujo. -

Evaluacién Practica Final

A2607  |trabajos
VI.  METODOLOGIA.
La metodologia a utilizar en cada sesién de aprendizaje se hara en base al proceso descrito a
continuacidn:
e INICIO:
Se realizard una introduccién al tema a tratar en base a experiencias personales o a
. dinamicas grupales que nos ayuden a deducir la capacidad que se quiere lograr.
» PROCESO:
La estrategia a aplicar serd el Aprendizaje Basado en Problemas, donde se plantean
problemas a resolver (aplicaciones pequeflas), las cuéles serdn presentadas por los
alumnos en forma individual o en forma grupal, lo que demostrard el logro de sus
capacidades personales y de trabajo en grupo.
e EVALUACION:
Se realizard el seguimiento y control a les proyectos desarrollados por los grupos.
Cabe destacar que la evaluacién se hard en forma grupal, e individual a través de las
preguntas particulares que se hagan o en base a la participacién de los integrantes de
grupo.
e RETROALIMENTACION:
Aqui tenemos 2 etapas, en primer lugar se dard a conocer los problemas identificados,
y en segundo lugar se haran las sugerencias relacionadas a la mejora de los proyectos.
o SALIDA:
Se enfatizara sobre la importancia de cada proceso en la construccién del proyecto con
calidad, seguridad y consistencia.
VIl. MATRIZ DE EVALUACION
PRODUCTO DE
ELEMENTOS DE CAPACIDAD ELEMENTO DE INSTRUMENTOS
CAPACIDAD
Utiliza tipos de datos y s Algoritmos de * Llistaidecotejos
estructuras de control; en la solucién de * Hojade practica
elaboracién de algoritmos, problemas de e Autoevaluacion
mediante herramientas de procesos con * Coevaluacion
diagramas de flujo contrples ¢ Heteroevaluacion
combinados




e Utiliza estructuras de datos,
modulos y anidamientos; en
la elaboracidn de algoritmos

o Algoritmos de
soluciéon de
problemas de

. procesos
modulares, mediante
. . modulares con
herramientas de diagramas Biniclonas.
de flujo informaticas; al
trabajar con responsabilidad,
autonomia, eficiencia y ética
Vil.  BIBLIOGRAFIA
TITULO DE LA OBRA AUTOR EDITORIAL ANO
01 Algoritmos y su codificacién  |Cesar Liza Avila Ed. Macrobit — Lima 2012
02 Algoritmos y su codificacién  |Luis Joyanes Ed. Rama - Espafia 2011
03 Estructuras de Datos Luis Joyanes Ed. Rama - Espafia 2005
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