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.  SUMILLA

La unidad didactica de Logica de programacion corresponde a la Carrera de
Computacioén e Informatica, tiene caracter tedrico-practico. A través de ella se
busca que el estudiante pueda conocer la diagramacion légica que de solucién
a un problema este proceso nada sencillo requiere de conocimientos de
métodos y formas de resolver problemas. La légica de programacion es el
entender como programar aplicaciones, como escribir codigos, y disefnar
algoritmos para poder resolver problemas y sacar provecho de los equipos de
computo al desarrollar aplicaciones que resuelvan nuestros problemas. La
unidad didactica es fundamental en la carrera porque permitira al estudiante
involucrarse con los principios y herramientas de modelamiento, poniendo en
practica las técnicas de manejo aprendidos, aplicandolos en los laboratorios y

SUS propios equipos.

. CAPACIDADES TERMINALES Y CRITERIOS DE EVALUACION

Capacidad terminal: Criterios de Evaluacion

e Realiza algoritmos de procesos y subprocesos.
Realizar la l6gica de la e Elabora y comprueba diagramas de flujo de los

programacioén considerando procedimientos requeridos.
procesos y secuencias.
Realizar la l6gica de la

programacion considerando
procesos y secuencias.

e Realiza algoritmos de procesos y subprocesos.
e Elabora y comprueba diagramas de flujo de los
procedimientos requeridos.




iv.

ORGANIZACION DE ACTIVIDADES Y CONTENIDOS BASICOS

Semanas/ Capacidad Indicadores de logro Actividades de Aprendizaje
Fechas
Duracién: Utiliza elle Elaborando algoritmos Semana1_:2:
18 semanas Pseudocodigo paral  secuenciales Introduccion a la
36 horas representar e Elaborando algoritmos programacion. Datos y
. algoritmos condicionales expresiones, definicion de
Fecha Inicio: i i variables y constantes
250312019 procedimentales o Elaborando algoritmos 1ables y '

Fecha Finalizacion:
26/07/2019

Disefia diagramas de
flup y aplica el
lenguaje LPP y Java
para implementar las
acciones.

repetitivos finitos
Elaborando algoritmos
repetitivos infinitos

Elabora algoritmos con uso
de arreglos

Disefia y realiza Diagramas
de flujo de Algoritmos
procedimentales.
Elaborando algoritmos
procedimentales y
verificando su validez
generando cédigo en el
lenguaje de programacion
correspondiente.

Disefa clases para abstraer
objetos de un sistema real.
Disefia aplicaciones con
clases y subclases para
abstraer procesos de un
sistema real.

Herramientas de
programacion: Pseudocodigo.
Ejemplos de algoritmos
secuenciales.

Semana 3:

Operadores. Algoritmos,
concepto, caracteristicas
ejemplos.

Semana 4:

Anélisis del problema.
Especificaciones de entradas
y salidas. Ejem.

Semana 5:

Disefio del algoritmo, disefio
descendente, refinamientos
por pasos. Ejemplos.
Semana 6:

Arreglos, declaracion,
creacion. Clases,
operaciones. Ejemplos.
Semana7-8-9:
Herramientas de
programacion: Diagramas de
flujo. Casos aplicativos.
Semana10-11-12:
Resolucion del algoritmo en
la computadora, codificacién
del algoritmo, ejecucion y
comprobacion del programa.
Semana 13 - 14:

Ciclo de vida de los objetos:
Creacion, uso y destruccion.
Semana 15:

Tipos de datos. Tipos
primitivos. Clases String.
Declaracion atributos,
expresiones, asignacion
Semana 16 - 17:

Métodos definicion.
Declaracion de variables,
paso de parametros.
Ejemplos de aplicacion en
LPPy Java

Semana 18:

Actividades de recuperacion.




V. METODOLOGIA

Para el desarrollo de la Unidad Didactica es aplicara los siguientes procedimientos
didacticos:

Clases Tedricas: con exposicion del Docente y la participacion activa de los Alumnos
Practicas: Se iran resolviendo aplicaciones mediante desarrollo de practicas dirigidas

y calificadas.
Intervenciones Orales: Con presentaciones y exposiciones de los alumnos en forma

individual y grupal.

V. MATRIZ DE EVALUACION

Capacidad Producto de capacidad Instrumentos

o Utiliza el Pseudocodigo * Proyecto.
para representar e Ficha de observacion.
algoritmos e Lista de cotejo.
p(ocf,dinjentales . Proyecto de aplicaciones que dan | o Rybrica.
o Disefia diagramas de fluo ¥ | solucion a problemas. Y-
aplica el lenguaje LPP y Java o
. o Coevaluacion.
para  implementar  las s
o Heteroevaluacion.

acciones.

VIl. RECURSOS BIBLIOGRAFICOS / DIGITALES (URL)

-Impresos y Digitales

v FRANCISCO JAVIER CEBALLOS : Java 2 - Curso de Programacién, Editorial Ra-Ma
v http://ireelibros.com/2D10/04/java-2-manual-de-programacion.htmi|

-Direcciones URL

v http://'www.manual-java.com

v http: /iw ww.webtaller.com/manual-javal/indice_manual java. p hp
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