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La unidad didactica de Taller de Modelamiento de Software corresponde a la
Carrera de Computacién e Informatica, tiene caracter teérico-practico. A través
de ella se busca que el estudiante pueda conocer la diagramacion de un
aplicativoy su importancia antes de pasar a la programacién, y el uso que se le
da en las arquitecturas de software. La unidad desarrolla los elementos que va
a programar actividades desde la teoria de UML, hasta el posterior uso de
diagramas en diferentes tipos de caso de uso. La unidad didactica es
fundamental en la carrera porque permitira al estudiante involucrarse con los
principios y herramientas de modelamiento, poniendo en préctica las técnicas
de manejo aprendidos, aplicandolos en los laboratorios y sus propios equipos.

CAPACIDADES TERMINALES Y CRITERIOS DE EVALUACION

Capacidad terminal:

Criterios de Evaluacion ]

para uso general,
empleando los

Desarrollar Aplicaciones Utiliza técnicas y metodologias pertinentes para el

fundamentos del modelado. Utiliza herramientas (software) pertinentes para el

modelamiento de la estructura l6gica del sistema de
informacion.

modelamiento de la estructura l6gica y fisica del
sistema de informacion. Documenta el disefio del
software
Utiliza técnicas y metodologias pertinentes para el
modelamiento de la estructura légica del sistema de
informacion.

Utiliza herramientas (software) pertinentes para el
modelamiento de la estructura I6gica y fisica del
sistema de informacion.

Documenta el disefio del software
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ORGANIZACION DE ACTIVIDADES Y CONTENIDOS BASICOS

Semanas/
Fechas

Capacidad

Indicadores de logro

Actividades de Aprendizaje

Duracion:
18 semanas
108 horas

Fecha Inicio:
25/03/2019

Fecha Finalizacion:
26/07/2019

Implementa
programas con
Lenguaje java
empleando sus
elementos basicos de
programacion

Disefia e implementa
aplicaciones de
indole general,
empleanda los
fundamentos de la
Programacion
Orientada a Objetos y
las clases de las
bibliotecas java.

Conociendo los elementos

basicos del lenguaje java

Empleando las estructuras de

control de proceso

Conociendo los fundamentos
de la Programacion Orientada

a Objetos.

Empleando Clases de Entrada

y Salida
Empleando arreglos para

implementar programas java

Semana 1:

Modelado de software
Semana 2:

Tipologia de datos
Conversién de tipos
Qperadores

Semana 3:

Prioridad de evaluacion.
Semana 4:

Estructuras Condicionales
Semana 5:

Estructuras repetitivas
Semana 6:

Sentencias continGe y
break.

Semana7:

Clases Objetos y
Paquetes

Semana 8:

Mensajes y Métodos
Semana 9:
Constructores

Semana 10:

Herencia

Semana 11:

Implementar clases
Semana 12:

Clases de Entrada/Salida.
Semana 13:

Excepciones Try Catch
Semana 14:

Clases de Flujos

Clases de Soporte
Otras Clases de E/S
Semana 15 - 16:
Vectores y Operaciones.
Clase ArrayList.

La interfaz Map.

Las clases String
StringBuffer, StringT
okenizer

Matrices numéricas y de
cadena

Semana 17-18:
Actividades de recuperacion.

METODOLOGIA
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Para el desarrollo de la Unidad Didactica es aplicara los siguientes procedimientos
didacticos:

Clases Teéricas: con exposicion del Docente y la participacion activa de los Alumnos
Practicas: Se iran resolviendo aplicaciones mediante desarrollo de practicas dirigidas

y calificadas.
Intervenciones Orales: Con presentaciones y exposiciones de los alumnos en forma

individual y grupal.

MATRIZ DE EVALUACION

Capacidad Producto de capacidad Instrumentos
Proyecto.

Ficha de observacion.

Desarrollar Aplicaciones Lista de cotejo.
para uso general, Proyecto de aplicaciones que dan | e Riibrica.

empleando los fundamentos | solucion a problemas. o Autoevaluacion.
del modelado o

o Coevaluacion.

o Heteroevaluacion.

RECURSOS BIBLIOGRAFICOS / DIGITALES (URL)

-Impresos y Digitales

~ FRANCISCO JAVIER CEBALLOS : Java 2 - Curso de Programacion, Editorial Ra-Ma
v http:/fireelibros.com/2D10/04/java-2-manual-de-programacion.html

-Direcciones URL

v http://lwww.manual-java.com

v~ http: //w ww.webtaller.com/manual-javal/indice manual java. p hp
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